





EDITORIAL

Les tudo o que
publicas? Esta € a

Numero

er editor de um grande grupo editorial é completa-

mente diferente de ser editor de uma pequena edi-

tora. Quando a SDE comecou a publicar, em 2003,

para além de editor eu fazia todas as capas e pagina-

¢Oes, posters e convites, reunia com a distribuidora

para apresentar o catdlogo, contratava tradutores e
revisores, adjudicava orcamentos a graficas, fazia a manu-
tencao da pagina online, contactava jornalistas, organizava as
feiras em que participavamos, controlava contas, pagava fa-
turas e ainda tinha de resolver tudo o mais que me aterrasse
na mesa. E ¢ assim com todas as pequenas editoras, onde a
mesma pessoa, normalmente o sécio-gerente, centraliza em
si todos os departamentos: editorial, comercial, producao,
comunicagao, design, contabilidade. E sobra tempo para
ler? Claro que sim, desde que se publique apenas 1 ou 2
livros por mes, idealmente traducGes. Ja nos grandes gru-
pos, o editor apenas propoe os titulos para o catalogo, mas
a escolha final pode nem ser sua. Opina sobre o design das
capas, mas nao é ele quem aprova. E pelas suas maos nio
passa nada, ou quase nada, que tenha a ver com tradutores,
revisores, graficas, jornalistas ou vendas.

A Era do Editor

Mas, afinal, o que faz um editor? Ha quinze anos, quando
entrei no mercado, o editor era a alma de uma editora.
O nosso mercado tinha alguns editores veteranos cujos
gostos definiam a identidade das suas marcas. Havia os
editores mais literarios e os mais comerciais. Os que pri-
vilegiavam os autores nacionais e 0s que procuravam 0s
grandes nomes estrangeiros. Os que tinham afinidades

primeira pergunta
que me fazem quando
digo que sou editor
literario. A resposta
é que nao leio tudo,
mas ja la vamos.

com ideologias politicas ou religiosas ¢ os que nao que-
riam saber de nada disso na hora de gerir o catalogo. Havia
muita paixao pelos livros, muita autenticidade, e nao exis-
tiam duas editoras iguais. Mas havia um lado negro que foi
minando a sustentabilidade do negécio: muito amadoris-
mo a gerir as contas, uma imensa dificuldade em distinguir
o que o editor queria publicar do que o mercado queria
comprar. E ha cerca de dez anos, a Era do Editor acabou.
De alma, coragao e cérebro de uma editora passou a mero
funcionario, normalmente remetido para a sombra do di-
retor de marketing. Comecou a Era dos Grupos, ou, mais
especificamente, a Era do Scount. (Mas afinal o que é um
scout, perguntam vocés? Calma, primeiro vamos dissecar as
funcdes do editor.)

Ja sabemos que o editor escolhe os livros para o catilogo.
E trabalha com dois tipos de autores, os nacionais e os
estrangeiros. Os nacionais sio mais trabalhosos, pois
o tema da obra ¢ discutido entre o autor e o editor, que
deve acompanhar o processo de escrita, ler varias vezes o
manuscrito, € como o autor tem o e-zail € o telemdvel do
editor, a exigéncia de disponibilidade é muitissimo maior.
(Pessoalmente, nada me da mais prazer do que ter um
bestseller de um autor nacional. E quando sentimos que o
nosso trabalho ajudou a criar algo unico e que nao existe em
mais lado nenhum.)

Os autores estrangeiros dao bastante menos trabalho. Ja
estdo publicados, alguém ja fez o moroso trabalho editorial,
a formula estd testada e sé temos mesmo de comprar e
publicar. O problema ¢é escolher entre tanta oferta. Essas
ofertas chegam através das dezenas de agentes literarios
que enviam e-zails diarios repletos de entusiasmo: “este é
o proximo George R. R. Martin”; “esta é a proxima Nora
Roberts”; “este escreveu a proxima Arte Subtil de Saber
Dizer que se F'*da”. Como nao conseguimos ler todos os
manuscritos que recebemos, o mercado inventou uma
figura muito util chamada scout literario.



A Era do Scout

O scont literario é o melhor amigo do editor moderno. Sao
[reelancers ou empresas que leem tudo o que as grandes edito-
ras (fundamentalmente americanas e inglesas) acabaram de
comprat. |4 sabemos que € daf que vém os proximos bestsel-
Jers, como tal, os sconts ajudam o editor a estar informado e
a comprar “aquele livto” que todos os editotres do resto do
mundo estdo a comprar. E é assim que nascem os bestsellers
internacionais. Ha imensa especulagiao, como seria de espe-
rar, com livros a serem comprados por dezenas de editoras
mas que pouco vendem quando chegam ao mercado; pior:
ha ofertas astronémicas por obras que se revelam autén-
ticos flops; e a consequéncia mais nefasta ¢ um mercado
onde todos andam atras das mesmas tendéncias, publicam
os mesmos livros e embrulham-nos com as mesmas capas.
Se na Era do Editor ndo havia duas editoras iguais, atual-
mente da-se o0 oposto, e s6 as pequenas editoras conseguem
manter alguma identidade. Pequenas editoras e pelo menos
uma do top 10, a vossa Salda de Emergéncia, claro. Apesar
de ser importante para nés chegar aos tops, e também te-
mos 0 Nosso seozt, a paixio pelo fantastico torna-nos tnicos.
Quando a concorréncia abandona o fantistico pois parou
de vender, nés continuamos aqui, com uma cole¢do tnica
no mercado, com esta revista fabulosa que tém nas maos,

NESTE NUMERO

e agora com a 2.* edi¢do do Festival Bangl, onde trazemos
grandes nomes internacionais.

E termino como comecei: nio, nao consigo ler tudo o que
a SDE publica. Leio todos os autores nacionais (por vezes
vatias versOes do manusctito), leio a maior parte do catalogo
da Desassossego (a nossa chancela de nao-fic¢ao) e da
Cole¢ao Bangl, mas ndo da para ler todos os dez livros que
publicamos por més. Porque também h4 as leituras invisiveis,
ou seja, os livros que leio e que acabamos por nao publicar,
seja porque ndo gostei, porque nao tém potencial comercial
ou porque outra editora se adiantou ou ofereceu mais num
leildo. Leilao, perguntam vocés? Pois ¢, af estd um bom tema
para o préximo editorial. BANG!

Luis Corte Real

Fundou a Saida de Emergéncia em 2003. As
prateleiras de sua casa estdo ocupadas por
milhares de livros de todos os fipos, muita
banda desenhada, manuais de Dungeons &
Dragons e Call of Cthulhu, jogos de tabuleiro,
action figures, centenas de figurinhas de metal
e mais caixas de Lego do que aquelas que
consegue montar. Em casa também tem quatro
aprendizes de nerd.
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SANGUE E FOGO

George R. R. Martin

O sucesso de A Guerra dos Tronos foi
tal que a HBO pretende produzir
entre 1 e 5 spinoffs. Costumo ser um
otimista, mas s6 ha um Tyrion, uma
Cersel, um Jon Snow;, e dificilmente o
mundo de Westeros dard outra série
monumental como a primeira. Mas
ha quem desconfie que o préximo
livro de George R. R. Martin, Sangue
& Fogo, que vamos publicar ja em
novembro, serd a base de um desses
spinoffs. Conta a historia arrepiante
dos primeiros Targaryen e nio
faltardo dragdes.

GEORGER.R.

A RTIN

FO (JO

THE WITCHER

Andrzej Sapkowsji

O argumento para o episédio piloto
esta escrito desde janeiro e parece
que a primeira temporada tera 8
episodios. O ator principal esta
escolhido: o kryptoniano Henry
Cavill. Produzida por Lauren
Schmidt Hissrich, que escreveu e
produziu para séries como Daredevil
e... (bem, basta esta, é fabulosa que
chegue), sera transmitida pela Netflix
provavelmente no final de 2019 ou
inicio de 2020. Depois de termos
trazido Andrzej Sapkowsji 2 Comic
Con de 2017, esta é a melhor noticia
para os muitos fas portugueses do
autot.

FUNDACAO

Isaac Asimov

A publicagdo na cole¢io Bang! estd
prevista para o inicio de 2019 e a
chegada aos nossos ecris nao devera
estar longe. Produzida por David

S. Goyer (Batman, O Inicio) é uma
das apostas da Apple, que procura
conteudos originais para fazer
frente a Netflix, Amazon e Disney.
E tio bom quando os grandes
estudios competem procurando
produzir as melhores séries de

TV. N6s agradecemos. Correndo
bem, material nao ira faltar. E o
monumental Isaac Asimov bem que
merecia.

THE PERIPHERAL

William Gibson

Falavamos no combate titanico
entre os varios estudios, e a Amazon
quer mostrar o que vale adaptando
o ultimo livro de William Gibson.
Com produgio de Jonathan Nolan
e Lisa Joy (criadores de Westworld),
The Peripheral segue a historia épica
e violenta de Flynne num futuro
proximo e as consequéncias da sua
ligacao a uma realidade alternativa.

DUNA

Frank Herbert

Legendary (que produziu O Cavaleiro

das Trevas e Interstellar) adquitiu os

direitos de Duna de Frank Herbert
h4 dois anos e convidou o
realizador Dennis Villeneuve
(Blade Runner 2049) para
liderar o projeto. Duna é
um dos livros definitivos
da ficgao cientifica (uma
espécie de O Senhor dos Anéis
da FC) e mal posso esperar
para ver o que a visao
ambiciosa de Villeneuve
nos vai oferecer (e sera que,
tal como George Lucas
quando produziu Star Wars,
também vai aproveitar
alguma coisa de Jodorowsky,
outro visionario que tentou
adaptar Duna em 1975?) Em
principio serdo necessarios
dois filmes para cobrir a
histéria do primeiro volume,
o que nao ¢ de espantat
dada a complexidade da
trama e a diversidade de
personagens. BANG!



Os livros sdo a minha vida

em mais do que um sentido.
Custa-me imaginar uma
existéncia onde eles nao tenham
um lugar de primazia. Respeito
quem nao lé por opg¢ao, desde
que nao use a famigerada
desculpa da “falta de tempo”.
Nao existe maior treta do que
essa. Como tal, até vai passar a
ter direito a rubrica regular:

Dicas para
ter tempo
para ler

Esta ¢ uma dica que se vai

tornar um queixume longo. Ha

alguns anos assinava a Sport
TV. Hoje ndo posso ouvir falar de bola.
Ainda petrcebo que um inglés ou um
espanhol vibre com o seu campeonato.
Mas o nosso ¢ uma liga de quarta
divisdo. Temos presidentes grotescos
envoltos em escandalos; os jogadotes
que ficam s3o os que NAo conseguem
fugir para o estrangeiro; as claques
envergonham-nos sempre que podem;
os jornais desportivos fazem a Fox News
parecer a BBC; os programas de TV
sobre futebol s6 falam de arbitragem e
convidam trogloditas para grunhirem
coisas. Porqué gastar um segundo do
08O tempo com este pantano enquanto
temos uma das taxas de leitura mais
baixas da Europa? Proponho que todos
protestem trocando o mau futebol por
um bom livro.

Uma das melhores alturas para

ler é quando nos deitamos. Sd #»

capitnlo, dizemos nés. E quando
este termina, sd mais uma pagina. B depois,
agora € que € 50 mais uma. E assim se lé
meio livto numa noite. Mas para isso nao
pode haver televisao no quarto.

Que tal aproveitar a esplanada

para ler? Seja em frente a praia

ou num jardim, é um verdadeiro
3 em 1: descansa-se, aprecia-se a
paisagem e lé-se. O segredo ¢ sair de casa
com um livro debaixo do braco e deixar
o telemével a carregar na cozinha. E o
jornal desportivo e a revista cor-de-rosa
tém de permanecer intocados no
quiosque.

PEQUENOS PRAZERES

Treés séries que vi nos altimos
meses e um livro que li ha alguns
anos, mas que queria muito
recomendar na Bang! Até porque,
como quase todas as coisas boas,
passou despercebido.

AS PRIMEIRAS QUINZE
VIDAS DE HARRY AUGUST

Como explicar o prazer que sentimos ao ler um
determinado livro? E facil recorrer aos adjetivos e
hipérboles mais costumeiros, mas As primeiras quinze
vidas de Harry Augnst merecem muito mais do que isso.
Comego por dizer que este livro tem, for¢osamente,

de ser transformado numa minissérie de TV — quando
trouxemos a autora 2 Comic Con de 2017, ela
assegurou-me que as engrenagens estavam a girar nesse
sentido (ndo deixei de cruzar os dedos desde entao). Mas
0 que acontece exatamente neste livro? Harry August
nasce em 1919, vive uma vida banal e morre setenta anos
depois. Depois volta a nascer em 1919 e, lentamente,
comeca a lembrat-se de tudo o que lhe aconteceu na
vida anterior. Cedo descobre que tem o dom de renascer
uma ¢ outra vez, sempre nas mesmas circunstancias. Para
tentar perceber a sua condi¢ao, em vidas posteriores
Harry estuda toda a ciéncia e espiritualidade do século
XX, tornando-se progressivamente num génio que nao

s6 domina variadissimas disciplinas como sabe tudo o
que vai acontecer até ao dia da sua morte. Mas o que
fazer quando descobre que ha outros com o seu dom?
Pior: que um deles se prepatra para destruir o mundo... e
apenas ele o pode salvar? Vencedor do John W. Campbell
Memorial e nomeado para o Arthur C. Clarke, estamos
perante uma obra profunda, emotiva e intelectualmente
desafiante. Um dos melhores livros da Colegao Bang! que,
disse a ctitica, escalpeliza o livre-arbitrio, o determinismo
e nos faz questionar o amor, a amizade e a complexidade
das nossas existéncias.

COUNTERPART

Vi o episédio piloto de Counterpart por mero acaso e foi
assim, num misto de choque e surpresa, que me deparei
com uma das melhores séries de fc de sempre. Tudo gira
a volta de Howard Silk, um funcionario desinteressante
de uma agéncia burocratica das Na¢oes Unidas sediada
na igualmente cinzenta Berlim. O seu posto ¢ tdo baixo
que o desgracado nem sabe exatamente o que faz a sua
agéncia. Até que conhece outro Howard Silk, igualzinho
a si, mas que ¢ uma mistura de James Bond e John
Wick. E entdo que descobrimos que a agéncia controla
a passagem secteta entre a nossa Terra e um mundo
paralelo, igual ao nosso, criado ha trinta anos, mas cuja
Histéria, desde entao, tem divergido bastante da nossa.
Atualmente ha um clima de guerra fria entre os dois
mundos, e agentes secretos passam de um lado para o
outro deixando um trilho de sangue e de perguntas sem



resposta. Tudo

em Counterpart

sdo pontos fortes:

argumento,

producio e o

excelente J. K.

Simmons (Homem

Aranha e Batman)

que apenas

com um descair

de ombros ou

um levantar de

queixo consegue

interpretar dois

petsonagens com

personalidades

completamente

distintas.

A série

recorda-nos que

SOMOS muito

mais as opgdes que tomamos do que
o ADN com que nascemos. E se os
dois Howard Silk come¢am como
parceiros, cedo a sua relagao evolui
para um conflito em que odeiam
aquilo em que o outro se tornou (ou
talvez invejam aquilo que o outro nio
perdeu?). A segunda temporada esta
em produgao.

HAPPY!

Baseada na BD homoénima de
Grant Motrrison, esta é a historia de
Nick Sax, um ex-policia corrupto,
toxicodependente e alcodlico, que

virou assassino a soldo.
A sua vida tem sido uma
espiral de desgracas e, no
episoddio piloto, tudo parece
prestes a terminar com um
ataque cardiaco. Mas, em
vez da proverbial luz ao
fundo do tunel, Nick vé um
unicérnio azul. Chamado
Happy. Nada daquilo faz
sentido patra o cérebro
intoxicado de Nick, e as
coisas s6 pioram quando
a vozinha doce de Happy
lhe explica que € o
amigo imaginario de uma
menina que acabou de set
raptada pelo Pai Natal e
que apenas Nick a pode
salvar. Com mafiosos que
o querem matar devido
a negocios pendentes,
uma antiga parceira da
policia a fazer-lhe a vida
negra, uma
ex-mulher
que ainda
nao o
perdoou
e um
unicérnio
que se
calhar de
imaginario
nao tem
nada, a
historia
de Nick
Sax é uma
maratona de
humot, acao
e amor pelo
género. Uma
excelente
adaptacio
paraa TV
de um BD
genial, 6tima para lavar o cérebro
depois das estopadas com que a
Marvel/Disney nos tém presenteado.
Vai haver uma segunda temporada.

IMPULSE

Acrescentei esta sugestao a ultima
da hora pois nao podia mesmo
deixar de o fazer. Baseado na obra
homoénima de Steven Gould, autor
da Cole¢ido Bangl, conta a historia
de uma adolescente que descobre
a sua capacidade de teleporte
quando ¢ vitima de uma tentativa
de violacao. Num momento esta

dentro do carro do bad boy do
colégio, prestes a set violada, e

no outro esta tombada na cama
sem saber o que lhe aconteceu.
Inadvertidamente, deixou o
violador tetraplégico dentro do
carro, que ficou destruido com a
manifestacao do seu poder. A partir
dai é um carrossel de emocoes, com
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petrseguicoes e muito desespero,
mas também amadutrecimento,
amizade e reconciliacio. Uma série
que surpreende com a qualidade
de tudo aquilo que faz uma grande
série: historia complexa e credivel,
personagens reais e interessantes,
producao magistral. A melhor parte:
foi produzida pelo Youtube e esta
disponivel gratuitamente nessa
pagina. BANG!
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APRESENTACAO DO CATALOGO POR LUIS CORTE REAL / EDITOR

Mare, a heroina criada por Victoria
Aveyard, esta de regresso no 3.°
volume da série Rainha Vermelha.
O reino de Norta estd em tumulto.
Mare foi feita prisoneira pelo princi-

pe Maven e o seu poder desapareceu.

Os rebeldes continuam a organi-
zat-se, agora abertamente, e o seu
numero cresce, 2 medida que se pre-
param para a guerra. Cal, o legitimo
herdeiro do trono, esta assolado pela
davida. E quando o sangue se vira
contra o sangue, sera que as antigas
lealdades resistirao?

Passou um ano desde os
acontecimentos de Cartas de Profecia e
os humanos ainda estao a recuperar
da batalha com os Outros. Em

Lago do Siléncio, uma humana é a

VICTORIA AVEYARD

Anmr- nars mana | Fase

DO REI

TODOS IRAD ARDER




A VIAGEM
DO ASSASSINO ,
Robin Hobb MEMORIAS DO GELO

Steven Erikson

///]JANEIRO///1/
FUNDACAO

Isaac Asimov

(FORGESRS R
AR [N
' el ///FEVEREIRO///

FOGO
Andrzej Sapkowski

//INOVEMBROV//1111117

B

A N ..? ”.? 3 ﬁ 5
Lo L SANGY B
FOGO

SANGUE & FOGO




desaparecida. Ha medida que surgem
rumores de que a rapariga da profecia
estd na cotte e se prepara para casar
com o imperador, Geralt sabe que a
missao que o espera nao sera facil.

Os direitos televisivos da saga The
Witcher foram vendidos a Netflix,
estando prevista uma grande producio
televisiva com Henry Cavill como

Geralt.

Depois de terem estado em Portugal
para a Comic Con, Marjorie Liu e
Sana Takeda estao de volta com mais
um livro da série Monstress. Maika
Meiolobo continua a sua busca pela
verdade que se esconde na misteriosa
mortte da sua mae. O monstro dentro
do seu corpo continua a atormenta-la.
Num mundo onde todos a perseguem,
em quem podera ela confiar?

A segunda parte da historia da
familia Targaryen, da guerra civil que
praticamente destruiu esta dinastia
e da historia de Westeros. As
fantasticas ilustracdes a preto e
branco sio um extra que os fas
vao adorat!

H. P. Lovecraft foi

um dos autores mais
influentes no género do
horrotr. A combinag¢ao
de fic¢do especulativa,
horror gético e fantasia
negra aterrotizaram

e cativaram em igual
medida os leitores
durante décadas. Com
a publicagao de mais
um livro de contos
deste autor, muitos
deles desconhecidos
do grande publico, a
SDE continua o seu
trabalho de divulgacio
dos grandes mestres do
hotrot.

Uma das grandes apostas da Colec¢ao
Bang! para 2019 ¢ a publicacao de The
Peripheral, de William Gibson, que tem
ja prevista uma adaptac¢ao televisiva
pela Amazon. Hste #hriller alucinante
apresenta-nos a possibilidade
comunicatr com sociedades futuras
através da tecnologia informatica.

Steven Erikson, autor da
Saga do Império Malazano,
acompanhado por Marjorie
Liv e Sana Takeda, autoras

da série Monstress, na
Comic Con Lishoa 2018.
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Armas, drogas, terrorismo, viagens
no tempo entre a América e Londres
¢ apenas uma amostra do que podera
encontrar nesta grande obra de ficgio
cientifica, onde jogar videojogos ¢é
uma forma de vida e a realidade se
mistura com o virtual.

William Gibson é um esctritor
aclamado na 4area da ficcdo cientifica
e muito atento as consequéncias do
progresso tecnolégico. E considerado
o pai do cberpunk e venceu os prémios
Hugo, Philip K. Dick e Nebula, em
1984, para o seu romance de estreia,
Neuromante.

Robin Hobb, a rainha da literatura
fantastica, termina neste livto uma
aventura que teve inicio ha vinte
anos, quando nos apresentou pela
primeira vez FitzCavalaria Visionario,
o Bastardo Manhoso, o Assassino
Real, e 0 seu amigo Bobo. Ao longo
de trés séries fomos acompanhando
a vida e as aventuras e desventuras
destas duas personagens tdo queridas
dos fis e que revolucionaram a
literatura fantistica. Neste volume
final, a viagem de Fitz e do Bobo
conhece o seu desfecho e ambos
serao confrontados com as decisoes

do passado e com as profecias sobre
o futuro. BANG!
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ILUSTRADOR CONVIDADO

Rui Padinha

atural de Lisboa, formou-

se em Design mas

rapidamente se mudou de
armas e bagagens para o mundo
do 3D e dos efeitos especiais. Em
2005 mudou-se para Vancouvet,
onde frequentou o curso de
3D Animation and Visual FX.
Seguiu-se uma carreira de doze
anos em cinema, tendo trabalhado

em titulos como Man of Steel,
Guardians of the Galaxcy, X-Men
Apocahpse, Life of Pie Jungle Book,
tendo estes dois ultimos sido
galardoados com o Oscar de
Melhores Efeitos Especiais.

De retorno a Portugal
fundou a Glimpse VFX,
com os so6cios Rui Romano
e Pedro Benjamim, e iniciou

um percurso paralelo na
ilustracao e concept art que
persegue até agora, focando-se
fundamentalmente em cendrios
e ambientes nos géneros de
Fantasia e Ficcdo Cientifica.
BANG!

Para mais informac

www.artstation.com/ruipadinha
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m 1984, ha um milhio de
anos atrds, o universo era
analégico, nao digital. Os
céus N0 eram Negros como
mostram as televisdes de
hoje em dia, mas cinzentos, a brilhar
sob a poalha dos pixéis desfeitos. Vi-
vemos agora num outro mundo, onde

o avanco tecnoldgico superou as ciber-
consolas e os implantes neuronais de
Cage, o super-hacker. Porém, com esta
frase retirada da primeira pagina do
romance Neuromante, William Gibson
iniciou uma nova era e reformatou o
futuro. Gragas a ele e ao parceiro Bru-
ce Sterling, o “movimento cberpunk”
explodiu-nos nas maos. Estes céus
pixelizados, as neuroconsolas e os 6cu-
los de Realidade Aumentada podem
parecer banais aos leitores de hoje.
Mas lembrem-se que Gibson escreveu
o Neuromante sem a ajuda de processa-
dores de texto, sem disquetes frageis e
moles, sem as flash-pens que se lhes se-
guiram, onde poderiam ser guardados
para sempre e mais um dia, dezenas e
dezenas de romances como este. No
seu quartinho solitario, numa maquina
de escrever eléctrica, Gibson reinven-
tou o futuro, tecla a tecla. Reinventou
a moda, a musica, a ilustracdo, a BD,

o cinema, os cortes de cabelo justos
ou espigados, os casacos de couro, as
mascaras faciais, os 6culos espelhados.
Com ele, 0 amanha chegou mas nin-
guém se deu conta.

Cerca de um ano depois consegui
que fosse traduzido para portugués
o primeiro volume desta trilogia
memoravel. Em boa verdade, contra
tudo e contra todos. O tradutor deu
voltas sobre voltas aflito com os
neologismos, o editor chorou lagrimas
de crocodilo ao descobrir que o seu
filho de oito anos nao entendia nada
do livro, nas livrarias este foi colocado
(por ser alegadamente uma obra
de FC) na secc¢io de livros infantis,
ou, espantem-se, nas prateleiras dos
livros informaticos. Em coléquios
com outros editores que também
publicavam obras do género, estes
olhavam para a copia do Newromante
com olhos piscos, um tanto ou
quanto vitreos, numa vaga expressiao
de desprezo, porque o Gibson era
um autor surgido do nada, nio
pertencia a nenhuma praia, impossivel
compara-lo com um Heinlein, Clarke
ou Asimov. Estavamos assim perante
o paradoxo do costume. Nao se
devem publicar autores desconhecidos

porque o publico leitor ndo os
compra, e continuam desconhecidos
precisamente porque ninguém os quis
publicar.

Enfim.

Para que se saiba, votado ao
ostracismo dos bem pensantes, o
Nenromante permaneceu solitario,
perdido nas estantes poeirentas das
livrarias que ainda ousavam guarda-lo,
ignorado de todos, os poucos
jornais que o referiram insistiam
na total incompreensibilidade dos
conteudos, nenhum dos criticos,
assolados de orgasmos multiplos
pela leitura do romance do Sagan,
conseguiu aceder a suspensio da
descrenca. Se a estranheza costuma
aos poucos entranhar-se, neste caso
custou que se fartou. Ninguém
conseguia digerir este mundo
futuro. Computadores pessoais do
tamanho de uma maleta de mao?
Acesso a uma rede de informacdes
tao vasta quanto o mundo inteiro?
Tecnologia ao alcance das massas?
Videoconferéncias em realidade
aumentada no topo virtual da Sagrada
Familia entre participantes espalhados
pelas sete partidas do mundo? Cagas
plastomoldaveis? Drones de ataque?




Membros cibernéticos? Corpos
amplificados por ligas de
titanio? Nunca, impossivel, 70
way, José.

Por causa disso, assustado
pelos clamores passadistas,

o editor nunca quis publicar

os restantes dois volumes

da trilogia, essenciais a
compreensio global da obra.
Count Zero e Monalisa Overdrive
ficaram condenados aos limbos
da indiferenca.

Muitos anos antes, no livro
Chogune do Futnro, Alvin Toffler
insistia que a FC era a solu¢io
ideal para conseguirmos surfar
a onda de mudanca. Porque
o futuro vem ai, é inevitavel,
feroz como uma locomotiva
que ninguém vai conseguir
travar. Gibson trouxe esse
futuro até nos, tao subito como
uma bofetada de mao aberta.
Abriu portas que hoje parecem
retro ou clichés. Um futuro que
chegou mesmo a ultrapassa-lo,
como foi o caso da pixelizagao
dos ecras de TV.

Mais timidos foram os
leitores desses anos oitenta
que nio quiseram abrir portas.
Esta atitude comodista foi
fatal, tanto para uns como para
outros. A indiferenca perante
uma obra como Nexromante
fez terminar a colec¢io que eu
entdo dirigia. Ajudou a criar
os nostalgicos info-excluidos,
aqueles que preferiam passar
fins-de-semana numa quinta
sem electricidade, a dedilhar
guitarras a luz das estrelas
mortas, incapazes de programar
um aparelho de video.
Lembro-me de que, por essa
época, colegas professores
clamavam que nunca, nunca
na vida, iriam comprar essa
abominag¢ao nascente que era o
computador pessoal. Clamaram,
esbracejaram, ¢ acabaram por
ser afogados no fsunami da
mudanca.

E Gibson, o que fez
entretanto?

Continuou a escrever, claro,
servindo-se de processadores de
texto cada vez mais complexos.

The Peripheral é a sua obra
mais recente. Desenganem-se
aqueles que pensam que ele ¢ ja
um fenémeno passé. Se Gibson

inventou o ciberespaco, agora
mostra-nos algo bem mais
terrivel: o Apocalipse Lento.

HEsquecam as guerras
atomicas, 0s impactos
metedricos, as invasoes
alienigenas. Desta feita, o fim
provavel da espécie humana
avanca devagar, devagarinho.
O aquecimento global provoca
alteracoes climaticas. Zonas
do nosso planeta tornam-se
inviaveis. Migragoes de gente
esfaimada, vindas do terceiro
mundo, invadem os paises mais
industrializados, eles proprios
a bracos com o desemprego, a
poluigao, as crises econémicas
e o decréscimo constante de
uma populacao produtiva.
Vive-se mais a bracos com
a demeéncia senil. O fim da
camada protectora de 0zono
provoca cancros de pele,
morte progressiva da biosfera,
mutagles virais para as quais
ja ndo existem antibiéticos.
Nio ha como travar a extin¢ao
global do antropoceno.

A nio ser... Bom, pensem
um bocado, engulam em seco
pois vem af o horror. Quando
ha desgracas, quem sobrevive?
Os Oligarcas, claro. Aqueles
que podem pagar tratamentos,
fabricar implantes, produzir
antivirais mais eficazes, gerar
criancas mais saudaveis, fugir as
pequenas grandes guerras, em
ilhas isoladas, em torres urbanas
defendidas pela alta tecnologia.
E os pobres? E os vencidos
da vida? Nada mais simples:
que morram todos, porque ja

Capa inglesa da Penguin

ndo ha lugar para eles. O gene
egoista triunfa, enfim. Os ricos
sobrevivem no interior das suas
fortalezas inexpugnaveis.

O resto da populacio do
planeta esta condenada a

doce extingio para a qual nao
existem bons sentimentos. Que
morram, devagar. Aos milhdes
de milhoes. Durante anos e
anos no tal Apocalipse Lento.
Agora o mundo ¢ dos ricos.
Apenas vinte por cento da
populac¢io global.

O fim do antropoceno
provocou um imenso abismo
de siléncio entre o mundo de
hoje ¢ o mundo que vai nascer
entre o lixo, os dejectos e as
cinzas do mundo anterior. A
tecnologia salva. Mas nao pode
salvar todos.

Num futuro préximo,
numa América empobrecida,
Flynne Fisher vive numa
quintarola arruinada com
um irmio que sofre de stress
pos-traumatico depois de ter
sido dispensado de uma dessas
micro-guerras cibernéticas nas
zonas islamicas. Burton sente
a falta dos implantes dérmicos
que o transformaram num
super-homem. Por isso, sonha
pilotar drones de ataque em
guerras simuladas. Flynne, essa,
vive de expedientes, servindo-se
de tecnologias beta para testar
jogos virtuais ainda em fase
experimental. Até que um belo
dia lhe apresentam os planos
para uma impressora 3D e
um capacete multi-sensorial
para participar num alegado
jogo de combate ultrarrealista.
Tudo bem, dinheiro em caixa,
vamos a isso. Burton pede-lhe
ajuda para participar num
desses jogos e servir de vigia
no perimetro atmosférico
de uma torre imensa. De
um momento para 0 outro,
Flynne esta a pilotar um drone
em torno de uma dessas
mega-estruturas verticais. Fis

uma cidade em ruinas composta

de arranha-céus assentes sobre
avenidas cobertas de lixo e
escorias. B € entdo que, numa
varanda, quase no topo de uma
torre, Flynne vé uma mulher

a ser assassinada. Que tem

isto a ver com o jogo? Qual o

WILLIAM
GIBSON

nasceu nos EUA
e é um dos auto-
res mais visiona-
tios da literatura
contemporanea.
Criador do
conceito cyberpunk
no seu conto
Burning Chronrze,
postetiormente

popularizou-o na
sua obra ptima:
Neuromante.
Prevendo o cibe-
respaco, Gibson
criou uma icono-
grafia para a era
da informacao
antes do nasci-
mento da propria
internet. Também
lhe é creditado

a previsao dos
reality shows e das
bases conceituais
para os ambien-
tes de realidade
virtual.

A imaginagio de
Gibson tem sido
uma influéncia
em autores de
ficcao cientifica,
design, cibercul-
tura e tecnologia,
sendo o expoente
maximo dessa
influéncia a
trilogia Matriz das
Wachowski.
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8. 0. 0.8 ¢
A primeira expedicio a
Marte acabou em tragé-
dia. Toda a tripulagao da
nave motreu e Valenti-
ne Smith foi criado por
Marcianos. Vinte e cinco
anos mais tarde ¢ reinseti-
do na sociedade humana.
Como € que se saira este
Marciano por educagio

numa Terra tecnologicamente avangada mas eti-

camente a anos-luz dos seus criadores? Um livro

fascinante, que faz ansiar pelo préximo volume.

Susana Figueiredo
www.bandasdesenhadas.com

AO FECHAR A PORTA
B. A, PARIS
Editorial Presenca
8. 0. 0.8 ¢
Ao Fechar a Porfa apte-
sefita uma capa que nos
convida a descoberta.
Traz-nos um casal perfei-
to com uma vida perfeita,
contudo, dentro das pare-
des da sua mansao, nao é
assim. Ha algo de errado
que se passa e ninguém se
apercebe disso. A escrita
de B.A. Paris é interessante e envolvente. Violen-
to a nivel emocional ao ponto de ser perturbado-
ra a forma como Grace ¢ tratada.
Paulo Dores
www.clubedoslivros.pt/2017/09/editorial-pre-
senca-opiniao-ao-fecharhtml

AS CEGAS

JOSH MALERMAN

Topseller

K %k k k
Quando as pessoas co-
mecam a enlouquecer
e a matar depois de vis-
lumbrarem algo desco-
nhecido, a Humanidade
precisa de fechar os olhos
para sobreviver. Esta ¢ a
base para uma histéria
intensa e arrepiante que
consegue deixar o cora-
cao do leitor acelerado.

Em capitulos intercalados, assistimos ao inicio

QO EM: deste fenomeno e, 20 mesmo, a uma fase mais

&\g\\\:’ %““ adiantada em que o mundo deixou de ser o que

‘\&* @\‘\ ’ era e o escuro passou de motivo irracional de

‘5@ \\é\ medo para um forte aliado.
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SO PARTE: |

éculos antes dos acontecimentos de 4 Guerra
dos Tromos, a Casa Targaryen — a dunica
familia de senhores dos dragdes a sobreviver
a Perdi¢do de Valiria — fez de Pedra do Dragio a
sua residéncia. Sangue (& Fogo inicia a sua narragio
com a histéria do lendario Aegon, o Conquistador,
criador do Trono de Ferro, e prossegue com o relato
das geragoes de Targaryen que lutaram para manter

o icénico trono, até a guerra civil que praticamente
destruiu esta dinastia.

O que aconteceu realmente durante a Danga dos
Dragdes? Porque se tornou tao perigoso visitar Valiria
depois da Perdi¢do? Qual a origem dos trés ovos
de dragio de Daenerys? Estas sdo apenas algumas
questdes a que esta obra essencial da resposta pela
mio de um reconhecido meistre da Cidadela e’das

trinta e quatro ilustragGes a preto e branco.

Sangue & Fogo apresenta pela primeira vez o relato
completo da dinastia Targaryen, permitindo uma
compreensio perfeita da fascinante, dinimica e por

vezes sangrenta histéria de Westeros.
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arios anos se tinham passado desde que

o rei fizera uma viagem, portanto em 58

DC foram feitos planos para Jaehaerys e
Alysanne fazerem a sua primeira visita a Winterfell e ao
Norte. Os dragdes iriam com eles, claro, mas para la do
Gargalo as distancias eram grandes e as estradas mas,
e o rei fartara-se de voar em frente e esperar que a sua
escolta o alcangasse. Desta vez, decretou que a Guarda
Real, os criados e os vassalos viajariam primeiro, a fim de
aprontarem as coisas para a sua chegada. E foi assim que
trés navios zarparam de Porto Real rumo a Porto Branco,
onde ele e a rainha fariam a sua primeira paragem.

No entanto, os deuses e as Cidades Livres tinham
outros planos. Enquanto os navios do rei estavam a diri-
gir-se para norte, emissarios vindos de Pentos e Tyrosh
visitaram Sua Graca na Fortaleza Vermelha. As duas ci-
dades estavam em guerra hd trés anos e estavam agora
desejosas de fazer a paz, mas nao conseguiam concordar
sobre um local onde se pudessem encontrar para dis-
cutir os termos. O conflito causara sérios problemas ao
comércio no Mar Estreito, ao ponto de o Rei ]aehaerys
ter oferecido a ambas as cidades ajuda para porem fim as
hostilidades. Apos longa discussao, o Arconte de Tyrosh
e o Principe de Pentos tinham concordado em encon-
trar-se em Porto Real para ultrapassarem as divergén-
cias, na condi¢do de Jaehaerys agir como intermedidrio e
garantir os termos de qualquer tratado que dai resultasse.

Era uma proposta que nem o rei nem o seu con-
selho sentiam que ele podia recusar, mas implicaria o
adiamento da viagem que Sua Gragca tinha planeado fa-
zer ao Norte, e havia preocupacido por o notavelmente
suscetivel Senhor de Winterfell poder interpretar o facto
como uma desfeita. Foi a Rainha Alysanne quem forne-
ceu a solugdo. Ela partiria conforme planeado, sozinha,
enquantoyo rei desempenhava o papel de anfitrido do
Principe e do Arconte. Jaechaerys podia juntar-se a ela em
Winterfell assim que a paz fosse concluida. E assim ficou
acordado.

As viagens da Rainha Alysanne comegaram na
cidade de Porto Branco, onde dezenas de milhares de

nortenhos sairam a rua para a aclamar e olhar assom-
brados e com um pouco de terror para Alaprata. Foi a
primeira vez que qualquer um deles viu um dﬁgéo. O
tamanho das multidoes surpreendeu até o Senhor de
Porto Branco.

— Eu néo sabia que havia tanto povo na cidade —
tera dito Theomore Manderly. — De onde sairam todos
eles?

Os Manderly eram tinicos entre as grandes casas do
Norte. Tendo-se originado séculos antes na Campina, ti-
nham encontrado refigio-perto da Foz da Faca Branca
quando os rivais os expulsaram das suas ricas terras ao
longo do Vago. Embora fossem ferozmente leais aos Stark
de Winterfell, tinham trazido consigo do sul os seus pro-
prios deuses, e ainda adoravam os Sete e conservavam as
tradigoes da cavalaria. Alysanne Targaryen, sempre de-
sejosa de unirmais os Sete Reinos, viu na familia celebre-
mente grande de Lorde Theomore uma oportunidade, e
prontamente se dedicou a arranjar casamentos. Quando
partiu, duas das suas damas de companhia tinham sido
prometidas aos filhos mais novos de sua senhoria e uma
terceira a um sobrinho; entretanto, a filha mais velha dele
e trés sobrinhas haviam sido acrescentadas a comitiva da
rainha, com o acordo de que viajariam com ela para sul e
ai seriam prometidas a senhores e cavaleiros adequados
frequentadores da corte.

Lorde Manderly recebeu sumptuosamente a rainha.
No banquete de boas-vindas foi assado um auroque in-
teiro, e a filha de sua senhoria, Jessamyn, agiu como co-
peira da rainha, enchendo-lhe a caneca com uma forte
cerveja nortenha que Sua Graga declarou ser melhor do
que qualquer vinho que ja tivesse saboreado. Manderly
também organizou um pequeno torneio em honra da
rainha, a fim de mostrar a pericia dos seus cavaleiros.
Um dos combatentes (embora nao fosse cavaleiro) re-
velou ser uma mulher, uma rapariga selvagem que fora
capturada por patrulheiros a norte da Muralha e dada a
criar a um dos cavaleiros domésticos do Lorde Manderly.
Deliciada pela ousadia da rapariga, Alysanne chamou a
sua protetora ajuramentada, Jonquil Darke, e a selvagem
e.a Sombra Escarlate duelaram com langa contra espada
enquanto os nortenhos rugiam de aprovagao.

Alguns dias mais tarde, a rainha reuniu a sua corte
das mulheres no saldo do proprio Lorde Manderly, algo
até af inaudito no Norte, e mais de duzentas mulheres e
raparigas reuniram-se para partilhar com Sua Graga os
seus pensamentos, preocupagoes e agravos.

Depois de partir de Porto Branco, a comitiva da
rainha navegou pelo Faca Branca até chegar aos rapidos
e depois prosseguiu por terra até Winterfell, enquanto






a propria Alysanne se adiantava montada em Alaprata.
O calor da sua rece¢do em Porto Branco néo seria du-
plicado na antiga sede dos Reis do Norte, onde s6 Ala-
ric Stark e os filhos sairam a cumprimenta-la quando o
dragao pousou em frente das portas do castelo. Lorde
Alaric tinha uma reputagdo pétrea; dizia-se que era um
homem duro, severo e inflexivel, agarrado ao ponto de
ser avarento, desprovido de humor, desprovido de ale-
gria, frio. Nem Theomore Manderly, que era seu vassa-
lo, discordara; o Stark era muito respeitado no Norte,
dissera, mas ndo era amado. O bobo de Lorde Manderly
colocara a questdo de outro modo.

— C4a pa mim, o Lorde Alaric ndo mexe as tripas
desde os doze anos.

A recec¢do da rainha em Winterfell nada fez para dis-
sipar os seus receios sobre o que poderia esperar da Casa
Stark. Antes mesmo de desmontar para vergar o joelho,
Lorde Alaric olhou de soslaio a roupa de Sua Graga e dis-
se:

— Espero que tenhais trazido alguma coisa mais
quente do que isso. — Depois tratou de declarar que nao
queria ver o dragdo dentro das suas muralhas. — Nao vi
Harrenhal, mas sei o que aconteceu la. — Receberia os
cavaleiros e as damas da rainha quando chegassem — e
o rei também, se ele conseguir encontrar o caminho —,
mas nao poderiam abusar das boas-vindas. — Isto é o
Norte e o inverno esta a chegar. Nao podemos alimentar
mil homens durante muito tempo. — Quando a rainha
lhe assegurou de que s6 viria um décimo dessa quanti-
dade, Lorde Alaric soltou um grunhido e disse: — Isso
¢ bom. Menos seria ainda melhor. — Como se temera,
ele estava claramente descontente por o rei Jachaerys nao
se ter dignado acompanhé-la e confessou nao saber bem
como receber uma rainha. — Se contais com bailes, mas-
caradas e dangas, viestes para o sitio errado.

Lorde Alaric perdera a mulher trés anos antes.
Quando a rainha expressou pesar por nunca ter tido o
prazer de conhecer a Senhora Stark, o nortenho disse:

— Ela era uma Mormont da Ilha dos Ursos e ndo era
senhora nenhuma pelos vossos padroes, mas levou um
machado para o meio de uma alcateia de lobos quando
tinha doze anos, matou dois e coseu um manto com as
peles deles. Deu-me também dois filhos fortes e uma fi-
lha tao linda de se contemplar como qualquer uma das
VOssas seghoras sulistas.

Quando Sua Graga sugeriu que lhe agradaria ajudar
a arranjar casamentos dos filhos dele com as filhas de
grandes senhores do sul, Lorde Stark recusou de forma
brusca.

— Nos no Norte adoramos os deuses antigos — dis-
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meados dos anos 90 que comegou a sua
obra mais famosa, As Cronicas de Gelo e
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atualidade e uma adaptacao televisiva de
grande sucesso foi produzida pela HBO.
Autor multifacetado, a sua obra estende-se
a géneros como o horror, a fantasia, a ficcao
cientifica. O autor vive no Novo México,
com a sua mulher; Parris.

georgerrmartin.com
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se a rainha. — Quando os meus rapazes tomarem espo-
sa, vdo casar perante uma arvore coragao, nao nalgum
septo sulista.

Porém, Alysanne Targaryen nao se rendia facilmen-
te. Os senhores do sul honravam tanto os deuses anti-
gos como 0s novos, disse ela a Lorde Alaric; a maioria
dos castelos que conhecia tinha ndo s6 um septo mas
também um bosque sagrado. E ainda havia certas casas
que, tal como os nortenhos, nunca tinham aceitado os
Sete, destacando-se entre elas os Blackwood das terras
fluviais, acompanhados por talvez uma duzia de outras.
Até um lorde tao severo e rigido como Alaric Stark deu
por si impotente perante o obstinado encanto da Rainha
Alysanne. Concedeu que pensaria no que ela tinha dito e
abordaria o assunto junto dos filhos.

Quanto mais tempo a rainha permanecia, mais Lor-
de Alaric ganhava amizade por ela e, a seu tempo, Aly-
sanne acabou por compreender que nem tudo o que se
dizia sobre ele era verdade. Ele tinha cuidado com o di-
nheiro'mas nio era avarento; e nao era nada desprovido
de humor, embora o seu trouxesse gume, afiado como
uma faca; os filhos, a filha e as pessoas de Winterfell
pareciam gostar bastante dele. Depois de o gelo inicial
ter derretido, sua senhoria levou a rainha a cacar alces
e javalis na mata de lobos, mostrou-lhe os ossos de um
gigante e deixou-a vasculhar a vontade a modesta bi-
blioteca do seu castelo. Até se dignou a aproximar-se de
Alaprata, ainda que com cautela. As mulheres de Winter-
fell também.cairam sob o feiti¢o da rainha, depois de co-
megaren})'conhecé—la; Sua Graga ficou particularmente
pr(’)xim'a da filha de Lorde Alaric, Alarra. Quando o resto
da comitiva da rainha finalmente apareceu a porta do
castelo, depois de se debater com charnecas sem trilhos e
neves de verao, a carne e o Mdromel fluiram livremente,
apesar da auséncia do rei.

Entretanto, as coisas nio corriam tio bem em
Porto Real. As conversacoes de paz arrastaram-se du-
rante muito mais tempo do que o previsto, pois a acri-
monia entre as duas Cidades Livres era mais profunda
do que Jaehaerys julgara. Quando Sua Graga tentava
alcangar um equilibrio, ambos os lados o acusavam de
favorecer o outro. Enquanto o Principe e o Arconte
regateavam, comegaram a rebentar lutas entre os seus
homens pela cidade fora, em estalagens, bordéis e ta-
bernas. Um guarda pentosiano foi emboscado e mor-
to, e trés noites mais tarde a galé do proprio Arconte
foi incendiada onde estava ancorada. A partida do rei
foi atrasada e voltou a ser atrasada.

No Norte, a Rainha Alysanne ficou farta de esperar
e decidiu afastar-se de Winterfell durante algum tem-

po e visitar os homens da Patrulha da Noite em Castelo
Negro. A distAncia nio era insigniﬁcante, ni:smo a voar;
Sua Graca pousou em Ultima Lareira e em vérios fortes e
castelos mais pequenos que lhe ficavam no caminho, para
surpresa e deleite dos respetivos senhores, ao passo que
uma por¢ao da sua comitiva a seguia com dificuldade (o
resto permaneceu em Winterfell).

Mais tarde, Sua Graed viria a dizer ao rei que a sua
primeira visdo da Muralha, de cima, lhe tirara o folego.
Houvera alguma preocupagdo quanto a forma como a
rainha podia ser recebida em Castelo Negro, pois muitos
dos irmdos negros tinham sido Pobres Companheiros e
Filhos do Guerreiro antes de essas ordens serem aboli-
das, mas Lorde Stark enviou corvos com antecedéncia
para anunciar a chegada dela, e o Senhor Comandante
da Patrulha da Noite, Lothor Burley, reuniu oitocentos
dos seus melhores homens para a receber. Nessa noite,
o0s irmaos negros banquetearam a rainha com carne de
mamute, empurrada para baixo com hidromel e forte
cerveja preta.

Ao romper da aurora do dia seguinte, Lorde Burley
levou Sua Graga até ao topo da Muralha.

— Aqui termina o mundo — disse-lhe, indicando
com um gesto a vasta extensdo verde da floresta as-
sombrada que se estendia do outro lado. Burley pediu
muitas desculpas pela qualidade da comida e da bebida
apresentadas a rainha, e pela natureza tosca das insta-
lagoes em Castelo Negro. — Nos fazemos o que pode-
mos, Vossa Graga — explicou o Senhor Comandante
—, mas as nossas camas sao duras, os corredores frios
e a comida...

— ... é nutritiva — concluiu a rainha. — E isso é
tudo o que eu exijo. Ficarei contente por comer como
VOs.

Os homens da Patrulha da Noite ficaram tdo as-
sombrados com o dragdo da rainha como as pessoas de
Porto Branco tinham ficado, embora a rainha tenha no-
tado que Alaprata «ndo gosta desta Muralha». Embora
fosse verdo e a Muralha estivesse a chorar, o frio do gelo
ainda se fazia sentir sempre que o vento soprava, e cada
rajada fazia o dragao silvar e estalar os dentes. «Por trés
vezes fiz Alaprata voar bem alto acima de Castelo Ne-
gro e por trés vezes tentei leva-lo para norte, para o gu-
tro lado da Muralha», escreveu Alysanne a Jaehaerys,
«mas ele voltou sempre a virar para sul, recusando-se a
avancar. Nunca antes se tinha recusado a levar-me para
onde eu desejava ir. Ri-me do caso quando voltei a des-
cer, para que os irmaos negros nao se apercebessem de
que alguma coisa estava errada, mas ele perturbou-me

na altura e ainda me perturbay. [...] BANG!
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OPINIAO

DeAa BD

MONSTRESS,

ou demonio interior

presenca de Marjorie Liu e de Sana Takeda,
as criadoras de Mownstress, na primeira edi¢do
da Comic Con Portugal realizada a Sul, em
Oeciras, é o pretexto ideal para falar desta
série que a Safda de Emergéncia esta a publi-
car em Portugal e que ja venceu o Prémio Hugo e o British
Fantasy Award em 2017. Um dos mais impressionantes e
vistosos titulos da Image, a mais excitante editora ameri-
cana da actualidade, Monstress reune duas autoras que se
conheceram e trabalharam juntas na Marvel, na série X-23,
e que se voltaram a juntar para um projecto mais pessoal,
com personagens criadas de raiz, cujos direitos lhes perten-
cem na totalidade.

A ideia-base de Marjorie Liu era simples, mas nio
era facil de concretizar: criar um BD de fantasia épica
sobre a ligacdo entre um £azjz (monstro da mitologia
classica japonesa) e uma rapariga, ambientada num espago
marcadamente asidtico, com as mulheres a assumirem o
protagonismo.

Nascida em Filadélfia em 1979, de pai natural de
Taiwan e mae americana, com raizes francesas, escocesas
e irlandesas, Matjotie Liu formou-se em Direito e chegou
a exercer advocacia, mas a vontade de escrever foi mais
forte do que a de trabalhar como advogada, acabando por

Jodo Lameiras

se dedicar a tempo inteiro a literatura, tendo publicado
o primeiro de uma série de romances de sucesso, Tzger
Eye, em 2005. Embora nio fosse grande leitora de banda
desenhada na adolescéncia, Liu era fa dos X-Men, tendo
escrito historias de fan fiction com os mutantes da Marvel,
sendo por isso natural que, quando se tornou escritora
profissional, tenha decidido escrever BD para a Marvel,
trabalho que, além do mais, tinha a grande vantagem
de lhe proporcionar um rendimento mensal fixo, sem
estar dependente apenas dos direitos de autor dos seus
romances, pagos duas vezes por ano. Mas também em
termos criativos a aventura na BD foi importante para
Liu, pois como a propria refere: «A BD consegue tornar as
coisas reais de uma maneira que as palavras nem sempre
conseguem concretizar. Escrever banda desenhada deu-me
um Novo espago para respirar; ja nao estou constrangida
pelas palavras quando as palavras nio sdo suficientes.»
Depois de ter esctito diversas séries com os mutantes
da Marvel, com destaque para X-23 e uma mini-série da
Viava Negra, Liu achou que era altura de se lancar num
projecto mais pessoal, baseado em experiéncias familiares.
Como a prépria refere: «Ha muito tempo que quetia contar
uma histéria sobre o que significa sobreviver a uma guerra
cataclismica. A minha avé paterna foi a minha grande
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inspiragao, uma
mulher que — na
sua adolescéncia —
sobreviveu a uma
hotrifica invasao da
China, e conseguiu
viver uma vida

rica e preenchida.
Enquanto crianga,
admirava a sua
capacidade de
sobrevivéncia

— mas nunca
pensei muito nas
repercussoes,

no que é preciso
para se recompot
depois de uma
expetiéncia
traumatica como
essa — porque

eles portavam-se
como se nada
tivesse acontecido.
Porque era essa a
face que a minha
avoeo me/u avo Monstress — Volume Um  Despertar; 208 paginas; PVP: 18,80€
(que também

passou pela guerra)

nos apresentavam:

uma forca absoluta e nada mais
para além de uma verdadeira
gratidao por estar vivo. Como
adulta sempre almejei isso.

E essa admiracio, esse desejo
para explorar o que acontece

depois da guerra, estd na origem
de Monstress»

oriental. Essa artista foi naturalmente
Sana Takeda, com quem Liu teve uma
colaboragio perfeita, como a prépria
refere: «No inicio de X-23, precisimos
de um artista substituto para encher
um pat de paginas, foi ai que entrou
a Sana. Ela s6 desenhou duas ou
trés paginas, mas impressionou-me
muito. Mais tarde, quando precisimos
de um novo desenhadot, pedi
especificamente a editora que fosse
ela. Foi um processo maravilhoso;
até parecia que ela conseguia ler
os meus pensamentos. Mais tarde,
como acontece com todas as séries
da Marvel, X-23 chegou ao fim, mas
nunca esqueci a bela experiéncia que
foi trabalhar com ela.»

Sana Takeda, é uma ilustradora
japonesa que trabalhava na industria
de videojogos, até ser descoberta por
C. B. Cebulski, o actual editor-chefe
da Marvel, que durante muitos anos
funcionou como caca-talentos da
Matvel, tendo levado para a Casa
das Ideias diversos desenhadores

portugueses, como Joao Lemos,
Nuno Plati, André Lima Aradjo, Filipe
Andrade e Jotge Coelho. Cebulski, que
viveu durante muitos anos no Japao,
chegando a esctrever secretamente
argumentos para a Marvel com um
pseudénimo japonés, além de arranjar
diversos trabalhos para Takeda

Monstress colocou um
novo desafio a Marjorie Liu,
habituada a trabalhar dentro
do universo Marvel. Um
universo ja estabelecido, com
petsonagens bem conhecidas.
Neste novo projecto, o
universo de Monstress teve de
ser criado de raiz, o que levou
Liu a fazer apelo a capacidades
desenvolvidas na sua actividade
como escritora, mas que
estavam adormecidas ao longo
dos anos em que trabalhou
para a Marvel.

Para criar este universo
marcadamente feminino e
oriental (praticamente nio
aparecem homens, nem
personagens ocidentais
na histéria), Marjorie Liu
necessitava de um artista com
quem tivesse total empatia
e fosse capaz de desenhar
um universo marcadamente



na Marvel, trabalhou com ela na
mini-série Drain, um projecto autoral,
publicado pela Image em 2006.

Depois da colaboragio
bem-sucedida em X-23, as duas
autoras falaram em voltar a trabalhar
juntas, apesar de viverem em
continentes diferentes — Liu nos
EUA e Takeda no Japdo —, e s6
se encontrarem pessoalmente em
convencoes, como a Comic Con
Portugal, onde estiveram juntas,
ou em ocasionais visitas de Liu a0
Japao. Foi precisamente numa dessas
visitas que as duas falaram em voltar
a trabalhar juntas, embora Takeda, na
sua modéstia tipicamente japonesa,
pensasse que Marjorie Liu tinha dito
aquilo apenas por cortesia.

Quando Liu e Takeda voltaram
a colaborar em Mounstress, eram duas
mulheres diferentes das que tinham
trabalhado em X-23. Marjorie Liu
decidiu parar com os romances para
se consagrar apenas aquilo que lhe
dava verdadeiro prazer: a escrita de
BD. Sana Takeda, que depois de X-23
nio tinha conseguido mais nenhum
trabalho no mercado americano, pot o
seu traco set considerado “demasiado
japoneés” pelos editores, tinha-se
dedicado a ilustracio, trabalhando para
empresas de design e de videojogos.
O resultado desta nova colaboragio é

Monstress — Volume dois ¢ O Sangue; 160 paginas; PVP: 18,80€

naturalmente muito mais interessante
e desafiador do que o trabalho anterior
da dupla para a Marvel. Uma série
fascinante e complexa, sobre a luta

de Maika Meiolobo contra os seus
inimigos e contra a criatura demonifaca
que habita dentro de si. Uma histéria
contada de forma nao-linear, o que
obriga a um maior investimento do
leitor para entrar no universo da série,
para o qual ¢ imediatamente atraido
pelo trabalho grafico deslumbrante

de Takeda, unica responsavel pelo
desenho e cor, ambos digitais, que
consegue set épico, ou sombrio,

de acordo com as necessidades da
historia.

A capa do n.° 7 da série mensal,
que foi usada como capa do volume 2,
na riqueza e beleza da sua composicio,
sintetiza bem o extraordinatio trabalho
de sintese que Sana Takeda faz das
mais diversas influéncias, desde os
mecanismos e rodas dentadas na parte
inferior da imagem, que remete para
um ambiente steampuntk, a riqueza dos
padtSes do casaco de Maika e das
colunas, muito ~Ar# Nouvean, passando
para as ondas no canto direito que
evocam a mais célebre gravura de
Hokusai da série das trinta e seis vistas
do Monte Fuiji, as figuras da raposa
e de Ren, o gato de duas caudas, que
remetem para os Yokai, as entidades

sobrenaturais do
folclore japoneés,
divulgadas pot
Shigeru Mizuki na
banda desenhada
e por Miyazaki no
cinema. Ren, o gato
de duas caudas vem
directamente da
tradicao do folclore
fantastico dos Yokai,
pois diz a tradi¢io
que a medida que se
vao tornando velhos
e sabios, a cauda dos
gatos se vai dividindo.
Embora
Takeda no o refira
expressamente
nas entrevistas,
Miyazaki também
patece estar entre as
maiores influéncias
de Monstress, seja
pelo dificil equilibrio
entre as personagens
“fofas”, como a
Kippa, a pequena

raposa, € os momentos

verdadeiramente aterrorizadores,
seja pela utilizacdo das referéncias
Steampunk, tao presentes em Monstress
como em filmes de Miyazaki,

como Howl’s Moving Castle, seja pela
espectacular imagem da Ilha dos
Ossos, no capitulo 10, que nio pode
deixar de evocar um dos momentos
mais inesqueciveis de Nausicca of

the Valley of the Wind, a Gnica banda
desenhada de Miyazaki, que estd na
origem de um dos seus melhores
filmes.

Exemplo feliz de uma fusio tio
feliz como inesperada entre a banda
desenhada ocidental, o manga e o
cinema de animagao japonés e os
romances épicos de fantasia, Monstress
¢, nas palavras de Neil Gaiman (que,
naturalmente, o diz bem melhor do
que eu seria capaz de o fazer), «uma
histéria maravilhosa sobre magia e
medo, desumanidade e exploracio e
acerca do que significa ser humano e
dos monstros que todos carregamos
dentro de n6s». BANG!

Jodo Lameiras

£ Mestre em Histéria da Arte
pela Universidade de Coimbra.
Tem desenvolvido uma vasta
actividade no campo da Banda
Desenhada, como conselheiro
editorial, tradutor, argumentista
e critico para diversas editoras e
publicaces e é socio-gerente da
Livraria Dr. Kartoon. Escreve com
frequéncia no seu blogue
http://porumpunhadodeimagens.
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Do fundo
a’o pa;a

g . por Joéo Monteiro

‘encont

imediatos

ficcao cientifica

do nosso
grau .z

O futuro dira se estaremos a viver um periodo de gente como JJ Abrams, Denis Villeneuve ou Alex

ouro do cinema de Ficcdo Cientifica. A verdade Garland. Em Portugal, principalmente na ultima
€ que 0S reboots, remakes, Sequelas, prequelas e década, tém surgido muitos titulos que embora
spinoffs de sagas classicas como Szar Trek, Star Wars, nao inscrevendo 0 género numa representacao
Alien OU Blade Runner tém reinado nas bilheteiras nacional, sdo um sinal de que algo esta a mudar.
como h& muito ndo se via. Até velhos mestres A FC portuguesa existe e é talvez um dos géneros
como Ridley Scott ou Spielberg se sentiram na cinematogréaficos mais praticados no nosso pais
necessidade de recuperaram a sua aura, ao mesmo com pelo menos um titulo por década desde os
tempo que surge uma nova geracgao, interessada anos 60. Exploremos entdo os meandros césmicos

em trabalhar especificamente neste género, da FC lusitana.



histdria de um miédico, que fez; estudos
na gierra do Oriente, tratada a base
das illtimas descobertas cientificas, o
qual procura dar vida a gualquer ser
bumiano, que se encontre em estado de
boa conservagao, e especial logo apds

0 falecimento, dando privilégio a forca
de vontad... Esta é a sinopse de O Louco exibido em 1946 e
provavelmente a primeira incursio do cinema portugués

na ficcdo cientifica (FC). Ao ler estas linhas ¢ impossivel
para o leitor contemporaneo nao evocar imediatamente

as personagens de Victor Frankenstein e Herbert West
(«Reanimator, de Lovecraft, havia sido publicado nos anos
20). S6 que deste titulo ndo restam materiais filmicos, que
terdo ardido num incéndio nos estadios da antiga Tébis nos
anos 80. O seu realizador chamava-se Vitor Manuel e a data
da produgio de O Louw contava apenas com 18 anos de
idade. Deixaria outra curta-metragem, Justia do Cén (1952),
tendo pertencido aos quadros da RTP toda a sua vida.

Até a0 surgimento deste misterioso filme, apenas se
poderia apontar registos proximos
deste universo em insuspeitos filmes
como o classico de propaganda estatal
A Revolugio de Maio, que apresenta
aos espectadores uma policia secreta
dotada do mais sofisticado equipamento
de vigilancia, cuja coqueluche é um
gravador de voz. Anténio de Macedo,
de quem voltarei a falar mais a frente,
interroga-se no documentario televisivo
Encontros Imediatos do Nosso Gran acerca
da possibilidade de o milagre de Fatima
poder ser visto a luz de um fenémeno
ovnilégico. Partindo deste pressuposto,
se for essa a £é do leitor, podem-se
incluir filmes como Fatima Milagrosa
(1928) ou Fitima, Terra de F'é (1943) no
lote dos pioneiros da FC nacional.

Nazo havendo hipétese de ver
O Louco, entao teremos de atribuir o
titulo de primeira FC portuguesa a
outro autor inesperado — o documentarista etnografico
Anténio Campos, cuja primeira curta-metragem intitulada
A Invengao do Amor data de 1965, e aponta claramente nesse
sentido. Campos apresenta-nos uma sociedade distopica,
proxima daquela que Orwell descreve em 7984, na qual um
dia um casal ousa “inventar o amor”. Adaptado do poema
homoénimo de Daniel Filipe, foi rodado em Lisboa, Leiria
(sua terra natal) ¢ Tomar. Ainda se estava a uma década
da revolugio e um filme de FC distépico produzido num
pals sob uma ditadura fascista constitui um ato de grande
arrojo da parte de Campos. A policia secreta cola cartazes
pela cidade alertando a populagdo pata o ato subversivo do
casal, mas numa lingua que aponta para uma origem eslava,
talvez na tentativa de desviar o tom ctitico do filme para os
regimes comunistas de leste e assim enganar a censura.

A verdade ¢ que Anténio Campos tirou o filme de
circulagio por razdes ainda hoje desconhecidas.

Teremos de saltar doze anos, atravessar o fim de um
regime e o soprar de Novos ventos para encontrarmos
um filme muito semelhante a A Invencio do Amor mas, ao
contrario deste, totalmente assumido quanto ao objeto
da sua metafora. Trata-se da primeira longa-metragem

Cartaz de Justiga do Céu, 1952

de Luis Galvao Teles, A Confederagio (1977), estreada em
pleno PREC e inserida naquilo que foi classificado como o
«cinema militante de Abrily. Temos novamente no centro
da intriga uma sociedade controladora que reprime a
populagio e divide o pais em duas zonas, Norte e Sul. No
centro da aclo esta um casal de funcionarios publicos que
conspira contra o estado entregando-se a0 amor sexual.
Neste filme estdo presentes todos os tracos genéricos

do tipo de cinema militante da época, do qual Galvio
Teles é uma das figuras centrais (e mais radicais), ou seja,

0 uso de imagens do passado para representar o futuro

(o subtitulo do filme é O Povo é que faz a Histdria) e uma
agenda assumidamente marxista que parece secundarizar
os elementos artisticos da obra filmica. O filme iria ctiar
alguma crispagio, principalmente entre os sectores mais
reacionarios, como o jornal O Diabo, que classificou Galvao
Teles como «mediocre realizador soviético de expressio
portuguesay.

Passariam mais quatro anos para vermos outro filme
que se pode incluir no canone secreto da FC portuguesa,
pela mio de um dos mais misteriosos
cineastas provindos da gera¢do do
Centro Portugués de Cinema, José de
Sa Caetano, cujos filmes Eduardo Prado
Coclho classificou pertinentemente de
«objetos estéticos ndo identificados».
Dos trés filmes que realizou entre 1977
e 1986 — As Ruinas do Interior, Azul
Aszul e Un S Marginal —, o tltimo ¢é
0 Unico que se restringe a um género
especifico. A sinopse aponta para as
consequéncias da instalacio ao longo
da costa portuguesa de uma rede de
centrais transformadoras de energia
oceanica e solar produzida por uma
empresa multinacional e autorizada
pelo governo portugués. Alguns dos
efeitos dos empreendimentos sao
catastroficos — os animais domésticos
fogem das cidades e voltam como
animais selvagens. Afastando-se da
tematica da distopia fascista, U S Marginal é o primeiro
filme que anuncia uma ideia de apocalipse, motivado
pelos efeitos perversos das tecnologias de comunicagio
modernas. Através da justaposi¢do de trés ambientes —
aeroporto, estaleiros navais e cenas de caga —, o filme
aponta mais no sentido da urgéncia do presente em vez
da proje¢io de um possivel futuro. Mas esta interpretagio
carece de fundamento, porque o filme (tal como a obra) de
Sa Caetano apenas apresenta pistas, encerrando significados
no seu interior, ¢ um filme que pertence a uma zona
alternativa da paisagem cinematografica portuguesa.

A década de 80 vem acompanhada de um renovado
interesse pelo género, principalmente ao nivel da sua
expressio literaria. Segundo Teresa Sousa de Almeida,
no seu artigo «Estranha Viagem ao Mundo da FC em
Portuguésy, a FC é um género lido em Portugal e, por
isso, esta década testemunha o aparecimento de escritores
portugueses especializados. E neste contexto que voltamos
a Anténio de Macedo (pioneiro do cinema de género e),
escritor de FC. J4 se encontram sinais da sua predilecio
por este género cedo na sua carreira, através da forma
como filma a fabrica da Tabaqueira em Nzotiana ou o IPO
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em Domingo a Tarde,
como se se tratassem
de cenirios futuristas.
No seguimento do
sucesso de bilheteira
de Os Abismos da
Meia-Noite, Macedo
assume o tisco e
realiza o unico filme
que poderemos
classificar de FC
“pura e dura”. Os
Ewmissarios de Khalom,
estreado em 1987, d4
conta dos esforcos
de um grupo de
investigadores

na tentativa de
impedirem a iminente
eclosdo duma guerra
nuclear. Destes
esforcos surge

uma expetiéncia

que produz dois
misteriosos seres,
que viajam no tempo
entre os séculos XIxX
e xx. Apesar de esteticamente nio

ter envelhecido tdo bem quanto os
filmes antetiormente mencionados,
virtude de uma certa falta de pratica
deste tipo de filmes em Portugal, Os
Ewmissarios de Khalom é, no entanto,

20 nivel da escrita, extremamente
ambicioso e original. Os misteriosos

e frios emissarios, a narrativa partida
em dois tempos e a omnipresente e
omnipotente empresa TLC que tudo
controla denotam o contexto em que
o filme foi produzido — a Guerra Fria
— e apontam para as consequéncias
da homogeneizacio das sociedades
modernas através das tendéncias
imperialistas norte-americanas. O tema
universalista é, no entanto, contado

do ponto de vista de um ex-império
colonial. Neste filme (alids como

em quase toda a obra de Macedo)
encontramos uma sumula das suas
preocupagdes artisticas e filoséficas —
o experimentalismo (0 uso de varios
efeitos especiais), o fantdstico (as
viagens no tempo) e o seu particular
esoterismo mistico (a mitica dimensio
de Khaloém, palavra hebraica que
significa “sonho”).

Ao aproximar-nos do nosso tempo,
emerge a figura singular do unico
cineasta série B portugués, Edgar
Péra. Em primeiro lugar, através de
uma ideia sua desenvolvida por Pedro
Ruivo no dnico filme que realizou, 4
Forga do Atrite. Deixamos as distopias e

Imagens de Fdtima Milagrosa, 1928
©CinePT

abracamos uma nova
tipologia cientifica, o
pos-apocalipse.

A agdo passa-se num
futuro préximo, mais
precisamente no

ano de 1997, onde
um acidente nuclear
deixou Portugal sem
energia e dividido
em zonas, algumas
contaminadas, e,

a acompanhar a
desgraca, o pais
encontra-se também
mergulhado

numa profunda

crise economica.
Partindo dos
cenarios industtiais
abandonados da zona
onde se iria realizar a
Expo 98, A Forga do
Atrito transforma-se
gradualmente num
road movie onde trés
amigos procuram
fazer uma festa de despedida de um
que vai trabalhar para uma zona
longinqua. Aquando da sua estreia,

o filme foi arrasado pela critica, que

o considerou pejorativamente um
«Mad Max a portuguesa». O problema
do filme de Ruivo é curiosamente a
falta de acao, ficando-se pelo retrato
desolado de um Portugal presente entre
transicio do Cavaquismo dos anos 80
para o Gutertrismo dos 90. Trata-se

de um filme que com o tempo vai
ganhando alguma densidade enquanto
documento histérico, algo que na altura
era dificil de extrait.

Dois anos mais tarde, Edgar Péra
realiza Manual de Evasao — 1.X94,
uma encomenda
da Lisboa, Capital
Europeia da Cultura
em 1994, filme
que assenta na sua
visdo cinematica
muito particular,
riscando a imagem
ou adulterando
o som das vozes
ou a velocidade
da pelicula. O
seu trabalho
aproximando-o de
um ¢yberpunk lusitano,
salientando uma das
suas caractetisticas

THRIGEDHD POR
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mais interessantes, a
forma como casa o

Cartaz de Fdtima, Terra de Fé, 1943
©CinePT

castico com o tecnoldgico. Para esta
empresa, Péra convida trés autores
ligados a universos cientificos muito
particulares — Terence McKenna,
Rudy Rucker e Robert Anton Wilson
— para discutitem questoes filosoficas
relacionadas com o tempo, tendo
como ponto de partida a cidade de
Lisboa. Pode-se classificar Manual de
Evasdo como uma carta de amor as
potencialidades da FC enquanto género
especulativo, na légica do pressuposto
que se trata de um género profético.
Ao cruzar o milénio aterra
um verdadeiro OVNI nas salas
portuguesas, Aparelho 1 vador a
Baixa Altitude, a adaptagio do conto
«Low-Flying Aircraft» do autor
britanico JG Ballard, tendo como
pano de fundo as ruinas do complexo
turistico de Troia. A realizadora
sueca radicada em Portugal, Solveig
Nordlund, nao era estranha a0 universo
do autor de Empire of the Sun, Crash e
High Rise. E dela o unico documentario
sobre Ballard produzido para a TV
sueca ¢ também uma curta-metragem
— Journey to Orion — inspirada por
outro conto, podendo mesmo dizer
que Solveig Nordlund se antecipou
a Spielberg ¢ Cronenberg. Temos
novamente uma sociedade de controlo
num planeta onde se verifica uma
descida acentuada da natalidade
humana, havendo inclusive paises
a serem evacuados. E neste cenétio
que encontramos o casal Miguel
Guilherme/Margarida Matinho, que
desafia o sistema para ter um filho.
Actesce o problema de os fetos se
transformarem em zotes, misto de
humano com monstro. Tal como em
A Forga do Atrite, é o cenario natural
— as ruinas do
complexo turistico
de Troia demolidas
em 2005 — que
condiciona a
narrativa € nos
mergulha numa
paisagem ballardiana
por exceléncia. O
proprio escritor
mostrou-se muito
' satisfeito com o
J resultado final,
principalmente por
Solveig ter incluido
a sua perspetiva
feminina num
«assunto que diz
respeito a todas as
mulheresy.

"ILME DE
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assim chegamos ao ultimo
exemplar de FC portuguesa:
Embargo, de Antonio Ferreira,

mais uma adaptacao, desta vez
do tnico Nobel de literatura luséfona, \J U a d O f
José Saramago. Trata-se de um projeto
de longa data do cineasta, do tempo em
que estudava cinema, tendo inclusive
filmado algumas sequéncias na altura.

O projeto voltaria a sua cabeca aquando

ir

de uma greve de camionistas que

provocou uma ctise de combustivel, tal
como no conto. Passado num tempo :
indefinido, Embargo, como o nome :

indica, apresenta-nos um pafs durante
um embargo de petréleo, onde um
personagem chamado Nuno tenta
vender uma invencio revolucionatia
pata a industria do calgado. A caminho
de uma reuniao, tem um acidente e Alitude ©CinePT
fica retido no interior do seu carro
devido a “um pequeno problema”.
Apesar de conter a metafora

politica da dependéncia excessiva de
combustivel, Embargo é, acima de tudo,
uma comédia romantica sustentada
por um ritmo humotistico bastante
fluido e interpretacbes sélidas do par
de estreantes Filipe Costa e Claudia
Carvalho.

Na ultima década deu-se um boor
de FC nunca antes visto. Titulos como
Collider, Backlight — Contraluz, RPG
ou Gelo estrearam nos cinemas em
Portugal sem, no entanto, se terem
destacado em receitas de bilheteira.
Opto por nio destacar estes filmes
por se afastarem claramente de uma
representaciao do espaco portugueés,
sendo na maioria coproducoes faladas
em inglés que visavam o acesso a

Cartaz de Aparelho Voador a Baixa

Cartaz de Embargo, 2010

Imagem de Os Emissdrios de Khalém, 1987

outros mercados. Em conclusio, a breve
histéria da FC lusitana é uma historia
de aproveitamentos, seja dos espagos
fisicos, seja dos contextos politicos.
De A Invengio do Amor a Embargo, as
ficgdes cientificas dividem-se apenas
em dois grupos: as distopias politicas
que usam o género para dissimular

o Portugal moderno, das avenidas
novas ou do edificio da Caixa Geral de
Depésitos; e, para o mesmo efeito, as
ficcdes pos-apocalipticas nas ruinas da
zona otiental de Lisboa ou de Troia.
Em quase todos é o amor, platénico
ou fisico, que servem de instrumentos
de subversiao do sistema. Resumindo,
a FC portuguesa nio aponta ao céu
mas a terra, é de natureza ctitica e nao
especulativa. Como Ballard afirma no
documentario de Solveig Nordlund,

«a minha ficcdo cientifica acontece 5
minutos no futuro, e esse parece ser
o espaco da FC portuguesa, um futuro
demasiado préximo. BANG!

Joao Monteiro

Nasceu a 17/05/1977.
Licenciado em Histéria da Arte.
Sacio fundador do Cineclube
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Se gostas de fiecio cientifica,

esles sio os livros que tens
absolutamente de ler. Alguns
dos grandes clissicos no seu

ilioma original.




A Guerra

dos Mundos

H. G. Wells

A obra de H. G. Wells

inclui titulos como The Time
Machine, The Invisible Man e The
Island of Doctor Morean, mas
muitas pessoas continuam a
recordar o autor inglés devido
a este livro de ficcdo cientifica,
no qual acompanhamos dois
homens, em perspetivas
intercaladas, numa altura em
que a Terra é invadida por
perigosos extraterrestres. Varias
vezes transposta para o grande
ecrd, a mais célebre adaptagdo
desta histéria continua a ser a
que Orson Welles fez na radio
americana em 1938.

Fundacao e Terra
Isaac Asimov

Originalmente publicado em
1986, este ¢ o quinto — e,
cronologicamente, o ultimo

— volume da série Foundation,
uma das mais elogiadas

de sempre na literatura de
ficcao cientifica. Parcialmente
inspirada no Império Romano,
a série mostra-nos a queda de
um império galactico e a historia
particular de um homem que
reune um grupo de pessoas
com a missao de preservar todo
o conhecimento humano antes
que seja demasiado tarde.

Neuromancer
William Gibson

E um dos mais embleméticos
livros de ficcdo cientifica de
todos os tempos e o primeiro
a ser distinguido com os trés
prémios mais importantes

do género: Hugo, Nebula e
Philip K. Dick. Nao ¢é preciso
muito mais do que isto para
percebermos que se trata de
um romance muito 2 frente do
seu tempo, ou Nio tivesse como
temas centrais a inteligéncia
artificial, a realidade virtual e o
ciberespaco — um termo que
até ajudou a popularizar.

The Forever War
Joe Haldeman

Por falar em livros
multipremiados, também este
classico de ficcdo cientifica
militar foi distinguido,

na década de 1970, com

trés importantes prémios:
Hugo, Nebula e Locus. Um
testemunho sobre a guerra

— escrito por um autor que
serviu na Guerra do Vietname
—, The Forever War é a historia
de um relutante soldado
terrestre que se vé envolvido
numa guerra intergalactica.

OBRA

Leituras FINAC

The Fountains of
Paradise

Arthur C. Clarke

Eis um conceito

diferente: neste livro,
originalmente publicado
em 1979, acompanhamos
a construcao de um
elevador espacial. Um
gigantesco elevador
espacial, ou nio esteja
previsto que tenha
aproximadamente 36 mil
quilémetros de altura.

A intencio ¢ facilitar o
contacto com um satélite,
dispensando o uso de
foguetdes. Mas nao serd
esta ideia muito préxima a
da fatidica Torre de Babel?

Flow My Tears,
The Policeman
Said

Philip K. Dick

Do autor de obras tao
emblematicas como

A Scanner Darkly, The Man
in the High Castle ¢ Do
Androids Dream of Electric
Sheep?, els um romance
com uma premissa tio
simples quanto sedutora:
um cantor famoso, alvo
de um ataque por parte
de uma ex-amante, vé-se
inexplicavelmente sem
identidade numa sociedade
distépica onde nao é
permitido ser-se anénimo.
Um auténtico pesadelo de
ficcao cientifica.

E destes 6 autores,

quem ¢é que a Colecio

Bang! vai publicar?

Isaac Asimov

cujo préprio nome € sinénimo da Golden
Age da FC, vai estrear-se em 2019 na

Colegtio Bang! com Fundagdo o primeiro

volume da sua mais famosa série de FC.

William Gibson,

outro autor de culto da FC, também
se vai estrear na Colegdio Bang! com
The Peripheral, um thriller alucinante

cujos direitos para TV foram

adquiridos pela equipa responsdvel

pela série Westworld.

35



OPINIAO

36

Do outro lado do mar

O\EANTASTI (0

em tempos
de crise

Ana Cristina Rodrigues

os tltimos anos, o Brasil tem passado por uma

crise econodmica e politica que se refletiu no met-

cado editorial. As compras governamentais, que

mantinham o mercado aquecido, foram suspensas;

editoras sofreram cortes de pessoal ou fecharam,

e livrarias passaram a espagar ou adiar seus paga-
mentos. Quem restou, comecou a andar com mais cautela e
a procurar formas de garantir vendas e publico.

As editoras grandes e médias, que tinham investido
no fantastico, repensaram seus lancamentos. Houve lan-
camentos quase simultdneos, como foi o caso de O rei das
cinzas, o primeiro livro da nova série de Raymond Feist
(pela HarperCollins Brasil), porém, a énfase passou a set
em titulos que receberam adaptac¢ées audiovisuais — caso
de O Terror de Dan Simmons (pela Rocco) e Carbono Alte-
rado de Richard Motrgan (pela Record) — ou para o publi-
co Young Adult, como a série Akatha, de Nnedi Okorafor
(pela Galera Record) e a trilogia Cronicas de Morrighan, de

Mary E. Pearson (pela Darkside Books). Nesse cenario de
reavaliacdo, duas casas editoriais surgiram com propostas
diferenciadas. A prépria Darkside é uma que tem feito
um grande investimento no fantastico, trazendo autores
recentes como Becky Chambers ¢ Thomas Olde

Heuvelt. Outra surpresa foi o surgimento da Morro
Branco, de catdlogo bastante voltado a Fantasia e a FC,
trazendo lancamentos recentes do mercado mundial,
como Chatlie Jane Anders e N. K. Jemisin, e obras de
Octavia Butler até entdo inéditas. Em comum, prezam
pelo capricho editorial, com design diferenciado — tendo
influenciado outras a seguirem seu exemplo. A Aleph,
que vinha se firmando como o grande nome editorial

da FC no Brasil, passou por momentos dificeis, tendo
diminuido a velocidade de langamentos; aos poucos, vem
retomando o ritmo anterior, lancando tanto autores mais
recentes, como Ann Leckie, quanto classicos inéditos no
Brasil, como Flores para Algernon, de Daniel Keyes.






FICCAO ESTRANGEIRA

(‘H
\\\

IVEOVMENTO

nancy fulda

4

TRADUCAO DE GUILHERME PIRES




Sol esta a por-se. O céu esta mag-
nifico, visto pelos painéis da janela
do meu quarto; camadas sobre-
postas de nuvens em chamas, com
vermelhos e laranjas refratados.
Acho que se nio fosse pelo vidro,
podia esticar-me e alcancar as
nuvens, talvez deixar o meu proprio rasto de turbuléncia
nos padroes rodopiantes que em breve escurecerdo para
anil.

Mas a janela esta aqui e eu sinto-me encurralada.

Atrds de mim, os meus pais e um especialista do
instituto de investigacdo neurolégica estdo sentados em
cadeiras de abrir que trouxeram da cozinha, a discutir o
meu futuro. Eles nio sabem que eu estou a ouvir. Pensam
que, porque escolho nio responder, ndo reparo que estio
aqui.

“Quais seriam os efeitos secundarios?”, pergunta o
meu pai. No calor sufocante da tarde, oi¢o o silencioso
zzzap do laser de ombro dele a alvejar mosquitos. O apa-
relho nio ¢ tdo eficaz como era ha dois anos: os mosqui-
tos estdo a ficar mais rapidos.

O meu pai acredita na tecnologia, foi por isso que
contactou o instituto de investiga¢do. Ele quer consertar-
-me. Tem a certeza de que existe uma forma.

“Nao haveriam efeitos secundirios no sentido tra-
dicional.”, diz o especialista. Gosto dele, apesar da sua
presenca me deixar desconfortavel. Ele escolhe sempre
as palavras com muita precisido. “Estamos a falar de
enxertos diretamente nas sinapses, e ndo de medicamen-
tos. O processo ¢ semelhante ao dobrar de um jovem
rebento para influenciar a forma da arvore adulta. Nos
reforcamos ligacGes dendricas essenciais e permitimos
que o cérebro se continue a desenvolver de forma natu-
ral. Os neurénios jovens sao muito maleaveis.”

“E ja fizeram isto antes?” Nao tenho de olhar para
saber que a minha mae tem o olhar carregado.

A minha mie nio confia na tecnologia. Ela passou os

ultimos dez anos a tentat impor-me comportamentos so-
ciais através de meios mais suaves. Ela ama-me, mas nao
me compreende. Pensa que s6 posso ser feliz se sorrir e
andar a rir e a correr pela praia como os outros adoles-
centes.

“O procedimento ainda é recente, mas 0 n0sso pri-
meiro paciente foi uma jovem aproximadamente da
mesma idade da vossa filha. Depois, ela integrou-se ma-
ravilhosamente. Nunca foi uma aluna excecional, mas
comecou a falar mais e teve mais facilidade em seguir os
procedimentos da sala de aula.”

“Entdo e os... talentos da Hannah?”, pergunta a mi-
nha mae. Sei que ela estd a pensar na minha danga; e tam-
bém na forma como me lembro de factos e numeros sem
esforco. “Ela ia perder issor”

A voz do especialista ¢ muito firme, gosto da forma
como ele apresenta os factos sem os tentar embelezar. “K
uma questao de equilibrio, Sra. Didier. O cérebro nio pode
estar otimizado para tudo a0 mesmo tempo. Sem trata-
mento, algumas criangas como a Hannah crescem para se
tornarem individuos extraordinarios. Tornam-se famosos,
mudam o mundo, aprendem a integrar as suas habilidades
nas estruturas da sociedade. Mas apenas muito poucos
tém essa sorte. Os outros nunca aprendem a fazer amigos,
manter um emprego ou viver fora de instituigdes.”

“E... com o trata

“Nao posso faze
ses de a Hannah po

Pressiono a min
dro frio e liso debai
imével, apesar de eu
fluir. Os seus atomo
gar, tio devagar; um
tavel pelo seu ritmo.
pedra — porque nd
estar motta, tal com
dentes, antes que as
microscopio.

Sinto as maos da
por tras de mim e agora virou-me de forma a que eu seja
obrigada a olha-la nos olhos ou a afastar-me. Eu olho-a
nos olhos porque a amo e porque estou calma o suficien-
te para o conseguir. Ela fala lenta e suavemente.

“Gostavas disso, Hannah? Gostavas de set mais como
os outros adolescentes?”

Nem sim, nem nido me parecem apropriados, portan-
to nao digo nada. As palavras sdo coisas tdo fugazes e
indefinidas. Elas escorrem pelos espagos entre os meus
pensamentos e perdem-se.

Ela continua a olhar para mim, e eu pondero dar-lhe
uma resposta que tenho andado a guardar. Ha duas se-
manas ela perguntou-me se eu queria um novo par de sa-
patos para dancar e, se assim fosse, de que cor. Eu juntei
as palavras apropriadas na minha cabega, lisas e firmes
como pedrinhas, mas decidi que ndo valia a pena dizé-las.
Normalmente, quando chego a responder a uma pergun-
ta, as pessoas ja se esqueceram que a tinham feito.

As palavras que deram a minha condi¢ao sdo autis-
mo temporal. Eu ndo gosto delas, porque sdao palavras e
porque nao sei se tenho alguma coisa em comum com os
autistas, para além da falta de propensao para falar.

Mas acertaram na parte temporal.

A minha mie espera doze-ponto-cinco segundos an-
tes de me largar os ombros e voltar a sentar-se na cadeira
de abrir. Sei que ela esta triste comigo, por isso des¢o do
parapeito da janela e apanho o saco de papel que man-
tenho enfiado debaixo da cama. As pegas sdo feitas de
cordel, aspero e real contra os meus dedos. Pressiono o
saco contra o peito e esgueiro-me pelas pessoas que con-
versam 10 meu quarto.

No andar de baixo, abro a porta da frente e olho para
o céu deslumbrante. Sei que ndo é suposto eu sair de casa
sozinha, mas também nio quero ficar 14 dentro. Acima de
mim, os céus estdo em movimento. As nuvens rodopiam
como folhas num furacio: inchando, desaparecendo, divi-
dindo-se e reestruturando-se a elas préprias; um letargico
mas inegavel caos.

Quase que consigo sentir a terra a girar debaixo dos
meus pés. Estou a deriva pelo espaco, uma particula de-
masiado pequena para resistir a imensiddo das formas
que me rodeiam. Aperto os dedos em volta das pegas de
cordel do saco para me impedir de rodopiar pela estratos-
fera fora. Pergunto-me como ¢ ser alegremente ignorante
da forma como o tempo molda a nossa existéncia. Per-
gunto-me como € set como o resto das pessoas.






um grio de p6é num furacio. Eu sou o préprio furacio.
Os meus pés levantam p6 junto ao chdo. O meu corpo
move-se de acordo com a minha vontade. Ndo h4 pala-
vras aqui. S6 estou eu e 0 movimento, rodopiando em

padrdes tdio complexos quanto inconstantes.

A vida ndo ¢ a unica coisa que evolui. A minha danca
muda a cada dia, as vezes a cada segundo, com as se-
quéncias a repetirem-se ou extinguirem-se conforme me
agradam mais ou menos. A um nivel supetior no fractal,
as formas de danca também sofrem mutacdes e mortem.
As pessoas chamam ao baller uma arte intemporal, mas a
danca mostrada nos teatros modernos ¢ muito diferente
do ballet original que surgiu em Franca e Italia.

A minha faz parte das espécies em extingdo na hie-
rarquia do espetaculo; uma variante neoclassica de que
ninguém se lembra, ninguém paga para ver e sé poucos
grupos de danca alguma vez imitam. E solitaria, linda e
condenada a destrui¢do. Adoro-a porque o seu destino
esta tracado. O tempo ja ndo tem poder sobre ela.

Quando os meus musculos perderem a for¢a, eu vou
abandonar a ilusdo de controlo e voltar a ser apenas mais
uma particula no avanco caético do universo, um especta-
dor da minha prépria existéncia. Mas por agora nio sinto
nada a ndo ser o meu préprio movimento e a energia a
fluir pelas minhas veias. Se nao fosse pelas limitagdes fisi-
cas, eu continuava a dancar para sempre.

uem me encontra é o meu irmao. Ele trouxe-me

aqui muitas vezes e, enquanto eu danco, espera com
piscares eletrénicos nas témporas. Gosto do meu irmao.
Sinto-me confortavel com ele, porque ele ndo espera que
eu seja algo diferente daquilo que sou.

Na altura em que eu me ajoelho para desatar os sa-
patos de danca, os meus pais também ja chegaram. Eles
nao estao calmos e calados como o meu irmao. Eles estao
suados do ar noturno e falam em frases tensas que se
encavalitam por cima umas das outras. Se eles se dessem
ao trabalho de esperar, eu poderia encontrar palavras
que sossegassem o seu balbuciar frenético. Mas eles nao
sabem falar na minha escala temporal. As conversas deles
duram segundos, as vezes minutos. Sio como o zumbir
de mosquitos para os meus ouvidos. Eu preciso de dias,
as vezes semanas, para organizar 0s meus pensamentos e
encontrar a resposta perfeita.

A minha mie aproxima-se da minha face e parece
angustiada. Eu tento acalmd-la com a resposta que tinha
guardada.

“Nao quero sapatos novos”, digo eu. “Nido conseguia
dancar igual com sapatos novos.”

Percebo que estas ndo eram as palavras que ela queria
ouvir, mas parou de me ralhar por ter saido de casa sozi-
nha.

O meu pai também estd zangado. Ou talvez esteja
com medo. A voz dele esta demasiado alta para mim, e eu
aperto os dedos em volta do saco de papel que tenho nas
maos.

“Pelas estrelas, Hannah, fazes ideia de quanto tempo
anddmos a tua procura? Gina, vamos ter de fazer alguma
coisa rapidamente. Ela podia ter ido parar ao Distrito
Vermelho, ou ter sido atropelada por um carro, ou...”

“Nao quero que me pressionem a fazer isto!” A voz

da mae esta zangada. “O Dr. Renoit vai comegar um
novo grupo de terapia no proximo meés. Nos devia-
mos...”

“Nao sei porque és tao teimosa acerca disto. Nao
estamos a falar de medicamentos nem de cirurgia. E um
simples procedimento ndo invasivo.”

“Que ainda nio foi testado! Temos visto progressos
com o programa ABA. Nio estou disposta a mandar isso
fora s6 porque...”

Oico o zzzap do laser de ombro do meu pai. Como
nio ouvi o zumbido de um mosquito, sei que ele atingiu
uma particula de pé. Isto ndo me surpreende. Nos anos
que passaram desde que o meu pai comprou o laset, 0s
mosquitos mudaram, mas o pé continua igual a0 que era
ha milénios.

Um momento depois oico a minha mie a praguejar e
a dar uma palmada na camisola. Na sua fuga, o mosquito
passa a zumbir pela minha orelha. Tenho tomado nota
das estatisticas ao longo dos anos. A abordagem tradicio-
nal da mae para os mosquitos é tio ineficaz como a solu-
¢ao de alta tecnologia do pai.

meu irmio leva-me para casa enquanto os meus

pais discutem sobre o futuro. Sento-me no quarto
dele enquanto ele se deita e ativa os implantes nas tém-
poras. Pontos de luz cintilam pela sua testa, piscando
porque ele esta ligado a Vastidao. Agora a mente dele
alarga-se. Alarga-se e estende-se por horizontes sem fim.
Cada impulso dos seus neurdnios relampeja através das
redes mentais para ir estimular os neurénios de outros, tal
como os deles estimulam os seus.

Quarenta minutos mais tarde, os meus avos param
em frente da porta aberta. Os meus avés ndo entendem a
Vastidao. Eles nio sabem que a baba lhe escorre pela bo-
checha porque ¢é dificil processar as débeis mensagens do
corpo quando a mente esta inundada de estimulos. Eles
veem a auséncia de expressio da face e os olhos vitreos
fixos no teto. Percebem que ele esta longe de nés, desapa-
recido para algum sitio onde eles ndo podem ir, e acham
que deve ser mau.

“Nio esta certo”, resmungam eles. “Deixar a mente
apodrecer assim.” Os pais dele ndo o deviam deixar pas-
sar tanto tempo naquela coisa.”

“Lembras-te como era quando éramos novos? Como
nos juntavamos todos em volta da mesma consola de
jogos? Toda a gente na mesma sala. Toda a gente a olhar
para o mesmo ecra. Isso é que era conviver. Isso era en-
tretenimento saudavel.”

Eles abanam as cabecas. “E uma pena os jovens de
hoje em dia ja ndo saberem ligar-se uns aos outros.”

Nio quero ouvi-los falar, portanto levanto-me e fe-
cho-lhes a porta na cara. Sei que eles vdo achar esta acao
injustificada, mas nao me importo. Eles conhecem as
palavras para autismo temporal, mas nao compreendem
o que isso significa. L4 no fundo, ainda acham que eu sou
s6 malcriada.

Debilmente, através da porta, oi¢o-os a dizerem um
a0 outro o quao diferentes os jovens de hoje sao do que
eram dantes. A frustracdo deles baralha-me. Ndo percebo
pot que razdo os mais velhos esperam que as geracSes
mais novas fiquem estagnadas, porque deveriam, num



Nancy Fulda

Foi nomeada para os prémios
Hugo, Nebula e BSFA. Autora de
vdrios contos publicados em
revistas como a Asimov’s Science
Fiction, Daily Science Fiction

ou Beneath Ceaseless Skies.
Para além de escrever ficgdio
estd atualmente a completar
um doutoramento na drea de
inteligéncia artificial e sistemas
cognitivos na Brigham

Young University.




43






FUN

por JAIME
NOGUEIRA PINTO

O meu primeiro contacto com A
Fundacdo de Isaac Asimov foi no dia 6
de Agosto de 1966. Li o segundo volume
da trilogia numa viagem de comboio
Lisboa-Porto, acabados os exames na
Faculdade de Direito. Sei a data de cor
porque nesse dia, Sdbado, foi inaugurada
a ponte sobre o Tejo, entdo Ponte Salazar,
e hoje, por obra e graca da restauracdo
democrdtica, Ponte 25 de Abril.

1953. O Rapido demorava cerca de seis horas, o

que me deu para devorar a Fundagio e Inmpério com a
aplicacao de um verdadeiro fanatico de SyFy. Tinha vinte
anos e ia lendo na Argonauta, nas tradugoes do Eurico da
Fonseca, os grandes mestres do género: Robert Heinlein,
Clifford D. Simak, A.E. van Vogt, Ray Bradbury. Os editores
da Argonauta, que escolhiam alguns dos melhores titulos
dos melhores autores, optaram por traduzir primeiro a
Fundagao e Império, o segundo volume da trilogia Fundacao.
Tinham também excelentes capistas — como Lima de Freitas
e Candido Costa Pinto —, que abriam a imaginacio do leitor
a expectativa de mais sonhos e maravilhas.

A capa de Lima de Freitas para a edicao portuguesa da

Fundagao e Império era uma cidade de tons brancos em fundo
azul, um céu de crepusculo soleado, onde pairavam uma lua

F ui no Rapido, embora ja existisse o Foguete desde

esquecida e uma pequena nave interestelar.

Nunca fui grande leitor de policiais, com excepcao
de autores ou de guiGes mais agitados, como os de Leslie
Chatteris, S.S. Van Dine ou Mickey Spillane, e dos préximos
do Romance Negro, Raymond Chandler ou Dashiell
Hammett, mas a ficcao cientifica atraiu-me desde sempre.
Era um mundo onde eu tinha entrado por volta dos
onze ou doze anos, quando era como Bradbury diz que
era: um miudo a olhar para Marte numa noite de Verio,
maravilhado. E ao reler agora a Fundagao, acho que nunca
deixei de o set. De qualquer forma, a criagao de universos
alternativos, povoados de robots, vampiros e naves que
se moviam por espagos mais vastos do que a Via Lactea,
onde a imaginac¢io, com asas recebidas por uma ciéncia e
tecnologia que avan¢avam tanto quanto o engenho do autor
quisesse, potenciava-me entao os sonhos (e os pesadelos),
conferindo-lhes novas qualidades.

Isaac Asimov foi um dos grandes arquitectos desses
universos e um dos meus guias para os novos mundos
que abriam; dele ja tinha lido As correntes do Espago (n.° 21
da Argonauta), As Cavernas de Ago (0.° 37) e A Ameaga dos
Robots (0.° 70). Fundacio e Inmpério, o n.° 86, tinha tudo para
me agarrar, como me agarrou naquele Sibado de Agosto
de 1966, na volta a casa pata as férias grandes, olhando a
paisagem que corria pelas janelas do comboio até a Granja, a
Espinho, a Miramar, a Gaia, ao Porto.

Na Fundagio e Império, o Impétio Galactico, com capital
em Tranton, ¢ governado pelo imperador Cleon II e esta em
decadéncia: prevendo um longo interregno de barbarie e de
caos, Hari Seldon, um sabio, homem de filosofia e ciéncia
dotado de um extraordinario talento matematico, inventara
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uma nova ciéncia futurolégica, a

Psico-Histéria. Era uma ciéncia
algoritmica que permitia prever o
futuro a partir de uma racionaliza¢do
dos comportamentos dos decisores e
das massas humanas.

E antecipando a decadéncia e
a queda do Império que Seldon,
seguindo um método de Arca de Noé,
estabelece um brain trust de homens
de ciéncia e reflexao tedrica, uma
espécie de guardides da civilizagdo e da
memoria colectiva.

A ideia é que redunam

numa Enciclopédia

Galactica os segredos da

Historia, da Ciéncia e da

Tecnologia para que a

civilizacao sobreviva ao

caos e 4 barbirie. E a esse

brain trust que Seldon

chama a Fundacio.

Assim, ao longo da

Galactica e do Império

galactico de Tranton

definem-se varias

entidades — o Império em
decadéncia, a Fundacio,

como alternativa, e os reinos barbaros.
Tal como acontece em muita ficcio
cientifica, o primitivo e 0 moderno
juntam-se no que nos lembra uma
Alta Idade Média com tecnologia —
naves intergaldcticas, energia atémica,
armas de destruicdo maci¢a a par

de estruturas de poder feudais ou
monarquico-feudais; Estados que,
nas guerras, no comércio, na religiao,
mantém entre si uma geometria
variavel de aliancas. Nao deixa de ser
cutioso que nao existam, nos classicos
de ficcdo cientifica, sociedades
democraticas.

No inicio de Fundagao e Inmpério, um
general inteligente, corajoso e populat,
desconfiado e receoso do poder da
Fundagio e dos riscos que representa
para o Império, langa-se numa guerra
contra a cria¢ao de Seldon. Para o

general Bel Riose, Asimov

ter-se-a inspirado em

Flavio Belisario, também

imortalizado por Robert

Graves num romance

notavel — Conde Belisario.

Belisario foi o célebre

bizantino que derrotou

os persas e os vandalos,

dominou trevoltas internas,

conquistou e reconquistou

meio Mediterraneo para
Bizancio,
do notte
de Affica a
Sicilia e 2 Roma, e foi
maltratado pelo seu
senhor, o imperador
Justiniano.

O mitdo de

vinte anos que eu era
quando li Fundagao
¢ Império fascinou-se
com a historia de Bel
Riose: 0 homem s6
perante a decadéncia.
Tentei entdo encontrar
paralelos e modelos

desse general reaccionario que quetia,

contra tudo e todos, salvar o Império

e que acabava por

perder-se. Até

porque, a0 tempo,

Portugal tinha um

império: dois milhoes

de quilémetros

quadrados com perto

de trinta milhoes de

habitantes guardados

e defendidos por

quase 200.000

homens em armas.

Tal como Bel

Riose, pensava que

os impérios eram

coisas para defender

e guardar para sempre, embora,

com alguma lucidez, comegasse a

entender que os impérios reais, ou se

IBAADC ASIMODY

Isaac Asimov foi um dos grandes arquitectos
desses universos e um dos meus guias para

os novos mundos que abriam; dele jd tinba lido
As correntes do Espago (n.° 21 da Argonauta),
As Cavernas de Aco (n.°37), A Ameaca dos
Robots (n.° 70) e Fundagido e Império (n.° 86).

I ransformavam em

FUNDAGNO s5:xgpn
EINPERIO 5

nacdes, ou acabavam.
Mas por esse tempo
tinha pouca leitura
nessas matérias: a
minha cultura politica
era uma cultura
muito matcada por
leituras de diteita e de
esquerda radical; e a
minha direita era mais
revolucionaria que
nacional. Na altura,
lia muito sobre os
mortibundos impérios
europeus — ingleses descolonizando
sem problemas, tirando o Quénia e
a Rodésia, a longa saga da Argélia
Francesa, e n6s, que por la famos
ficando. Depois, aprenderia que, a0
contrario de Bel Riose, os generais —
Spinola como De Gaulle — serviam
para entregar impérios, funcionando
como chaperons ou condutores das
capitulagoes.
Mas o livro que aqui esta ndo
¢ ainda a Fundagcao e o Império: é a
Fundagao, a primeira Fundacao, o
primeiro volume da trilogia que, na
edicido portuguesa da Argonauta, saiu
depois do segundo. E aqui
que se conta a histéria de
Hari Seldon, o filésofo e
matematico que, perante
a decadéncia do império
Galactico, elabora uma
teoria da Historia que
pretende, ndo sé prever
mas prover ao destino
e 2 morte anunciada da
civilizacao e do Império.
A ciéncia que inventa
deve muito as entdo novas
ciéncias da Econometria e
da Sociologia quantitativa,
espelhando o esfor¢o
de tornar cientificas as ciéncias
humanas. Para Seldon, a decadéncia
¢ irremediavel, ja que o grande



império de Tranton ¢é dirigido por elites e governantes
de segunda classe, por imperadores degenerados e
mediocres e por nobres corruptos e se assiste a uma
nitida quebra de inovag@o e de progresso tecnoldgico.
Apbs a queda, a sua ciéncia, a Psico-Historia, preve
30.000 anos de caos e barbarie. Mas pelos mesmos
calculos da nova ciéncia, Seldon descobre que esse
tempo pode abreviar-se. F. para isso, para salvar os
costumes, a tradi¢do e o conhecimento cientifico e
tecnolégico da Humanidade, que cria a Fundacio, ou
melhot, as Fundagdes, escolhendo dois pontos, dois
planetas do sistema galactico, onde os sabios, com

as suas familias e colaboradores, estabelecem as suas
bases de operacdes.

A histéria da Fundagao, que agora se reedita, conta
o modo como Hari Seldon, sob a desconfianca dos
poderes do Império decadente, consegue estabelecer
estas “fundagoes”. Conta também as vicissitudes da
primeira fundacao, vividas por vatios protagonistas,
através de sucessivas crises.

Hoje — ¢ a vantagem e a tragédia do tempo que
passou por nés e de nds termos passado por ele —
vejo toda esta saga de outro modo, com 0s contornos
melancolicos da Histéria acontecida. Nem de propésito,
escrevo este prefacio ao largo de Bodrum, a antiga
Halicarnasso, a terra de Herédoto, o pai da Historia.

Os historiadores gregos — a comegat por Herédoto,

e continuando por Tucidides, o fabuloso narrador da
Guerra do Peloponeso, e pelo reaccionario Xenofonte, até
ao capturado e romanizado Polibio — foram os pioneiros
das narrativas sobre os espagos politicos, 0s povos,

as cidades-Estado e os impérios. O império para eles

era o petsa, o império do Grande Rei, que reinava nas
terras que circundavam as aguas por onde navego nestes
ultimos dias de Agosto de 2018. Sao os primeiros textos
que tentam compreender os movimentos das sociedades
e dos seus chefes.

Era nestas terras de fronteira que, por mar ou
por terra, se davam as incursoes e as batalhas onde
se conquistavam, reconquistavam e perdiam espagos.
Também aqui espartanos e atenienses combatiam
pela hegemonia, entre as cidades da Grécia. Este /Jmes
Leste-Oeste, Oriente-Ocidente, era um vaivém de
fronteiras variaveis. Era também por estas aguas que
andavam os mercenarios de Xenofonte, contratados
por um protagonista da guerra civil que, derrotado, os
deixara sem salario nem destino.

Os romanos conquistaram e mantiveram um Império
que, entre Zama e a queda de Roma, durou quase
setecentos anos. Os militares — os imperadores e césates
— conseguiram prolonga-lo.

Nao sei se Asimov pensava a Fundacdo como
uma republica comercial, uma Cartago que vencia os
militares, ou se 0 modelo era mesmo a Gra-Bretanha
e a América, que entao esmagavam sucessivamente os
continentais — franceses, alemaes, soviéticos. De qualquer
modo, na Fundagao, é a historia dos técnico-cientistas,
dos psico-histéricos, que se conta, enciclopedistas que
passam a autarcas, depois a comerciantes e depois a
mercadores-principes ou principes-mercadores, e que
vao vencendo os inimigos pela determinacao e pela
astucia, manipulando mitos religiosos ou afogando as
massas em bens de consumo. Fazem-no também gracas

a um poder atémico, cujo segredo guardam, e que € a
ultima ratio para os menos subtis.

A Fundagao era, no seu tempo, uma utopia progressista
e optimista. Os “bons”, os dos brain trusts fundados por
Seldon, vao sobrevivendo as crises, de acordo com o
roteiro da Psico-Historia, com o préprio Seldon a intervir,
de além-tamulo, para diagnosticos e explica¢oes. De cetto
modo, a licao ou a moral da histéria — uma extraordinaria
narrativa que esta entre as melhores narrativas de SyFy
de sempre — é que a economia e a ideologia dos grandes
movimentos impulsionam e comandam a Historia e que os
protagonistas pessoais, bons ou maus, ndo podem muito
contra estes grandes movimentos.

Tera sido assim? Sera assim? O século XX, com
Lenine e Hitler, nao se pode dar ao luxo de desprezar o
papel dos lideres. E hoje? Nos dois dltimos anos, desde
2016, numa réplica ou adenda a profecia de Spengler,
os “novos césares” parecem estar a desafiar os grandes
movimentos do dinheiro, dos recursos, dos mercadores,
da ideologia hegemoénica. A Economia parece estar a
deixar de comandar a Politica, e a Academia, alienada aos
valores da correc¢ao politica que dominam igualmente
os fabricantes da opinido publica, parece estar a
distanciar-se perigosamente das massas. Os povos, esses,
estdo a descobrir e a apoiar “novos césares”, Bel Rioses
bem-sucedidos e em versdo pés-moderna, empenhados
no restabelecimento dos impérios e na reafirmacgio da
precedéncia da Politica — Xi Jin Ping, Putin, Donald
Trump, Erdogan, Salvini.

Nada disto, entretanto, retira encanto
e originalidade a trilogia de Asimov,
um encanto que redescobri ao relé-la
neste Verdo de 2018. E a ficcdo, a boa
ficgdo, com os seus universos paralelos,
tem também sempre o encanto
acrescido de nos ajudar a re ectir
sobre o o passado, o presente e o futuro
do mundo em que vivemos.eanei

Jaime Nogueira Pinto
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Joana Neto-Lima

ste ano assinalam-se vinte anos'do lancamento
= do primeiro componente da Estacio Espacial

Internacional (International Space Station — 1SS), o

médulo Zarya. '
Desde muito cedo, nos primoérdios da exploragao espacial,
que se estudou e ponderou a possibilidade de estabelecer
uma “morada” mais permanente para a Humanidade para
além da Terra, tanto numa 6rbita em torno do nosso planeta
como na supetficie da Lua ou mesmo em Marte.
O primeiro programa de construcdo de uma estagio espacial
que passou do papel para a Orbita terrestre foi o Salyut
(URSS). A primeira das Sahut foi lancada a 19 de Abril de
1971, com capacidade para acomodar até trés cosmonautas.
Este programa, apesar de alguns problemas técnicos e
logisticos, durou de 1971 a 1986 e foi o percursor das futuras
estagOes espaciais multi-modulares como a MIR (1986-2001)
e a ISS (International Space Station — Estagao Espacial
Internacional) que assinala este ano vinte anos desde que o
primeiro dos seus médulos foi posto em 6rbita. O médulo
central desta nova geragio de estagdes espaciais tem sido
sempre um segmento diretamente inspirado na tecnologia e
engenharia das pioneiras Safyut.
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56 expedicoes
(60 programadas)

393 voos
227 visitantes

de 19 nacionalidades

Lancamento: 20 de Novembro de 1998
Massa: 419.725 kg

Comprimento: 72,8 m

Largura: 108,5 m

Altura: 20 m

Periodo Orbital: 92,49 min.
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ITERATURA

Metais Pesado

ESCRITO POR
FERNANDO RIBEIRO

Duas cabras encontram-se num baldio por tras de um
cinema. Uma delas esta a comer uma bobine de filme.
A outra pergunta-lhe: «Entao, que tal?» «Baaaa...

gostei mais do livro.»



e nem todos os dias

lemos um livro,

ou vamos ver um

filme ao cinema,
isso nao nos impede de ter
um contacto indireto com as
ideias e letras que compdem
uma obra, se bem que,
muitas vezes, nem damos
por isso. Condensados, e
cada vez melhor, num ecra
de televisao, os livros tem
ganhado uma nova vida
através de leitores atentos
que encontram neles uma
fonte de inspiracao segura,
muitos perseguindo, até
agora, ideias que tiveram na
adolescéncia quando se lia
mais livros e estes faziam as
vezes das imagens.

antecipado esta produgio inctivel para
televisdo (incluimos Netflix no pacote)
e a ter materializado numa cole¢io de
livros “que davam” e deram filmes.
Os exemplos sdo varios e comecam
pela vitalizagio enorme que a obra

de George R. R. Martin teve depois
do épico A Guerra dos Tronos e, claro
esta, até ao produto televisivo, mais
aguardado pelos amantes de Fic¢ao
nos ultimos tempos: Fahrenbeit 451,
talvez o melhor livro de Ray Bradbury,
a temperatura a que queimam os livros,
agora um filme na HBO, voltando ao
ecrd muitos anos depois do magnifico
filme de Francois Truffaut em 1966.

Esta ciéncia de ler e dar nova vida
aos livros através de séries ¢ algo
incrivelmente bom. Ao contrario do
que se pensaria, varios autores véem
as suas obras recolocadas no centro
das atenc¢oes livreiras, permitindo
assim que as pessoas, muitas pessoas,
cheguem aos livros que deram filmes,
pela vontade em conhecer o detalhe,
em apreciar uma totalidade virtuosa
que se divide em capitulos, ¢ acima
de tudo para renovar o voto das
Letras com a Imaginagio, algo de que
Immanuel Kant, o filésofo alemao,
teria orgulho.

Se a televisao, os jogos, as séries
tém ocupado a maioria do tempo de
lazer das pessoas, também tém trazido
uma aten¢ao maior a autores que antes
estavam confinados ao seu nicleo duro
de fas e aos encontros modestos em
livrarias e modestas cimeiras Sci-Fi. Se
bem que ¢ verdade nio existirem tantas
pessoas a ler como a jogar ou a ver
Netflix, a esperanga na continuidade
dos livros estd, no entanto, segura pela
certeza de que quem avanga com as
melhores ideias de entretenimento sio
leitores avidos e atentos que querem
“materializar” a sua leitura. E nés, com
ou sem livro, queremos ver.

Em Portugal hd imensa literatura
fantastica que constitui um filao pouco
explorado pelos nossos realizadores
e cineastas. Claro que nao podemos
esquecer trabalhos como A Peregrinagao,
ou Vale Abrado, ou A Balada da Praia
dos Cies, ou séries modestas mas
miticas como Os Maias, Bocage, Ballet
Rose, etc., todas baseadas em livros; ou
até o encantador mas humilde cinema
fantastico em Portugal (Os_Abismos da
Meia-Noite, 1984, Anténio Macedo),
mas parece-me que muitas vezes
0s N0ssos cineastas deixam passar
oportunidades tremendas para realizar
algo extraordindrio.

Quando me perguntam «ja viste
La Casa del Papeb, eu digo, «<nem por
isson, porque so vi, na verdade, 4 ou 5
episodios, e ainda ndo me puxou para
mais. Mas quando sei que é uma série
mundial feita aqui ao lado, com um
following tremendo, nio posso deixar de
ter inveja e lamentar que a producio
nacional nio invente uma série sobre
os Navegadores, sobre os serial killers
portugueses, sobre os nossos politicos,
olha que House of Cards Lusitano
daria a Operagao Marqués, sobre
a melancolia e por vezes sombria
nostalgia dos contos dos nossos pais
sobre lobisomens ou bruxas, sei 14 eu.

Somos famosos por nio
acompanhar as tendéncias, mas
enquanto o pais se enche de fis de FC,
de leitores que dio a volta ao quarteirdo
por um autégrafo ou uma oportunidade
de foto com o autor ou autora de
uma saga de assassinos ou vampiros,
quando se sucedem em catadupa
grandes classicos da FC que rebentam
com audiéncias televisivas, ndo consigo
compreender do que estamos a espera
para dar um passinho em frente ¢
resgatar as nossas lendas, o nosso Alma
Grande, a nossa Dama Pé de Cabra,
0 nosso assassino do Aqueduto, e
salvaguardar a imaginacao fértil de um
pais que se compde das pequenas e
grandes histérias guardadas em livro ou
contadas em voz alta, no tempo em que
ainda se acendiam lareiras. BANG!

Fernando Ribeiro

£ vocalista e letrista da banda
Moonspell, com a qual jd langou
vdrios discos, e em 2009 participou
no projecto Amalia. Tem trés

livros de poesia publicados e, no
universo lovecraftiano, traduziu
para portugués a biografia em
banda desenhada intitulada
Lovecraft, assinou as introdugdes
das antologias Os Melhores Contos
de H. P Lovecraft e participou nas
antologias As Sombras Sobre Lishoa
e Contos de Terror do Homem-Peixe.

Em 2011, publicou ficgiio na
colecctio Mitos Urhanos da
editora Gailivro.
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A bela, o monstro
e as metamorfoses

Inés Botelho

Minba cabega estremece com todo o esquecimento. Eu procuro diger como tudo ¢ outra coisa.
HERBERTO HELDER, A faca nao corta o fogo (2008)

Um par, um binémio, um hibrido, lados opostos graniticos trespassados por uma mescla de estéticas

que se conjugam. E ha um sitio escondido, lon- medievais e vitorianas, por graca do filme de Jean Cocteau
ginquo ou oculto ou se calhar apenas ignorado, de certo (19406) e pela influéncia incontornavel do Beauty and the
modo nao percebido. Um sitio de mistério, onirismo, Beast (1991) da Disney, do seu castelo alternante entre
quase um outro reino, mais e mais eivado pelo gotico. negrumes grotescos ¢ delicadas alvuras conforme o

I I 4 sempre uma natureza dupla neste era uma vez. «A Bela e o Monstro» enche-se hoje de castelos
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1) Publicado como parte da obra de Villeneuve Les Contes marins on la
Jeune Ameériguaine.

2) Editada na colectanea de Beaumont Le Magasin des Enfants.

3) Integrada no Metamorfoses de Lucius Apuleius, comummente co-
nhecido como O Asno de Ouro.

4) Maria Tatar, <SSMACKDOWN: Jordan Peele’s GET OUT vs.
Disney’s BEAUTY AND THE BEAST», Breezes from Wonderland
(blogue), 20 de Marco, 2017.

5) As edi¢oes portuguesas dos romances, publicadas pela Saida de

Emergéncia entre 2016 e 2018, intitulam-se Aniquilacio, Autoridade e

Aceitagdo, tendo a trilogia recebido a denominagio Area X.

6) Citado em Maria Tatar, Beauty and the Beast: classic tales about animal

brides and grooms from around the world, Nova lorque: Penguin @\\% oM

Books, 2017. & 0
\)
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A Capela

Manuel Amaro Mendonca

& astiao” estava desesperado.

A vida nao lhe corria nada bem e o pouco que

ganhara, na vindima, fora-se em cartas e copos
na taberna do Barnabé. Nao queria mais “ouvir’” a Maria
a “chagar-lhe” a paciéncia por causa do dinheiro. Ja ha
muito que congeminava um plano, mas nao se atrevia a
executa-lo: a capela do Sio Salvador, no alto da pequena
colina sobranceira a aldeia, tinha sempre uma boa maquia
na caixa de esmolas. Ainda por cima com a festa do Santo
na proéxima semana. J4 se viam muitos crentes a levar as
velas e as moeditas que podiam dispensar para pedir uma
béncao ou ajudar os pobres... quem mais pobre do que
ele? Ficavam os cobres melhor com ele do que com o
“papa-hostias” do padre Figueira, que s6 sabia beber tinto
e “larpar” os salpicoes a que deitasse a mao.

Disfarcadamente, caminhou pela rua escura, sem
candeia ou luminaria, ndo fosse verem-no por l4. Fios de
luz escoavam-se pelas generosas frestas das portas das
casas e aqui ou ali ouviam-se ainda vozes dos adultos
que se nio haviam deitado. Defronte a pequena igreja,
benzeu-se rapidamente. Hoje nem se via o “Manel
maluquinho”, que estava sempre na praga a pedir
“Tostaozinho pelas almas!”, com a sua voz distorcida e
gutural.

Depois de uma rapida subida pelo caminho
processional, chegou a pequena capela, que estava
obviamente fechada. Ergueu o pé e desfechou uma
“patada” bem no meio da porta, conseguindo a sua
abertura de par em par, sem mais resisténcia. Felicissimo,
saltou para o interior e fechou-se rapidamente.

O exiguo espaco estava bruxuleantemente iluminado
por uns quantos cotos de velas. A luz tremia ainda,
perturbada pelo rompante da invasdo, dando ao local um
aspeto ainda mais fantasmagorico.

Na parede fundeira, uma espécie de altar e a cruz
com o Crucificado em agonia, usada nas procissoes,

Miniconto ﬁmm’sz‘ico FNACQG

Conto vencedor do
Concurso Miniconto FNAC.
Na préxima edigtio da
Bang! vamos fazer novo
concurso, fique atento ds
redes sociais da FNAC e da
Saida de Emergéncia.

ocupavam quase todo o espago. Dos lados, prateleiras com
imagens de santos de varios tamanhos velavam. Entre
clas, uma imagem de Sao Pedro olhava-o acusadoramente,
empunhando a chave com uma mao e apontando o céu
com a outra. Ajoelhou-se e pediu perdao por aquilo

que estava prestes a fazer, pelos seus pecados e pelos
maus-tratos que dava a mulher, que era uma santa... as
vezes... outras vezes, era o diabo em forma de gente ¢ cle
tinha que lhe “arriar” para a “por nos eixos”. Prometeu
que nao voltaria a beber... tanto... e que nio jogaria...

se ndo uma vez por semana... ou duas. Usou os melhores
argumentos para justificar o facto de se ir apoderar das
esmolas. Apenas iria encaminha-las para quem realmente
precisa ¢ para um bem maior, que nio o engrandecimento
da ja enorme “panca” do padre Figueira, “Que o Senhor
Jesus bem sabia como ele era.”

Assim que achou suficiente, agradeceu diversas vezes,
benzeu-se e beijou os pés da sacra imagem, apds o que
dedicou a atencdo ao aloquete da caixa das esmolas. As
letras ingenuamente escritas “Esmola para as Almas”
tremeluziam como que recordando o sacrilégio que ia
cometet.

Ficou em siléncio a escutar um ruido que lhe pareceu
ouvir... gotas de chuva comecavam a cantar no telhado.
Recomecou a avaliacdo e tentou abrir o fecho com a faca
cheia de bocas, sem sucesso.

Agarrou nas imagens dos santos e pousou-as
cuidadosamente no chio. Em seguida, apoderou-se da
prateleira e bateu com ela sobre o aloquete. A segunda
pancada partiu-se a tabua, mas o fecho também cedeu e
uma torrente de moedas forrou o chdo, como recompensa.

Encolheu-se. Pareceu-lhe ouvir alguém I4 fora e ficou
em siléncio. Uma moeda retardataria tilintou em cima das
outras. Empunhou a faca e espreitou para a escuridio
no exterior... a chuva cafa copiosa, o vento soprava ¢
relampagos longinquos rasgavam o céu. Nio se conseguia




ver nada. Regressou e apressou-se a recolher o
saque.

Deitou um ultimo olhar aos santos; o Sao
Pedro continuava a olhi-lo acusadoramente,
ameacando-o com a justica divina. Voltou a
imagem para a parede e pOs O saco as costas.
Benzeu-se para o enorme crucifixo. Uma forte
rabanada de vento escancarou as portas e todas
as velas se apagaram. O rosto de Cristo parecia
refulgir com a luz dos relampagos.

“Perdao, meu Deus”, gemeu estarrecido,
antes de sair para a intempérie.

Mal deu dez passos quando deparou com
uma aparicio, coberta da cabega aos pés, que lhe
barrava o caminho e estendia as maos.

Soltou um grito estrangulado e caiu para
tras, petrificado, tilintando centenas de moedas
pelo chido empedrado. O seu rosto numa
mascara de terror, focou o céu iluminado pela
trovoada, enquanto a assombracao se debrucava
sobre ele. Com os olhos esbugalhados, inspirou
atabalhoadamente trés vezes e depois parou para
sempre. ..

A sinistra e andrajosa apari¢ao, coberta com
uma grosseira lona, inclinou-se para o corpo sem
vida e exclamou:

“Tostdozinho pelas Almas.”

Manuel Amaro Mendonca

£ licenciado em Engenharia de Sistemas Multimédia
pelos ISLA de Gaia. Nasceu em janeiro de 1965, na
cidade de Stio Mamede de Infesta, no concelho de
Matosinhos. Ganhou prémios em dois concursos de
escrita e os seus textos jd foram selecionados para mais
de uma dezena de coletineas de contos, de diversas
editoras. £ autor dos livros Terras de Xisto e Outras
Histdrias (agosto 2015), Ldgrimas no Rio (abril 2016)
Daqueles Além Mardo (abril 2017)

A FNAC recebeu mais de 140
submissdes vindas de Portugal e
do estrangeiro. Para além de um
vencedor foram escolhidos dois
finalistas que serdo publicados
em breve em
www.revistabang.com.

0s jurados do concurso foram
Luis Filipe Silva, Cristina Alves e
Luis Corte Real.

LUiS FILIPE SILVA continua
a escrever ficgo cientifica
portuguesa — essa bizarra
criatura — nos tempos livres,
despudor que comete hd mais
de vinte anos. Recentemente,
foram langados os romances
A GakxMente (Epica, 2015) e
Terrarivm Redux (com Jodo
Barreiros, Saida de Emergéncia,
2017).

CRISTINA ALVES I8 e critica
de tudo um pouco, mas incide
especialmente na ficdo
especulativa (ficgdo cientifica e
fantasia) e na banda desenhada.
As criticas que escreve
comegaram por ser langadas
no blogue Rascunhos, mas estd
a explorar novos formatos na
divulgactio de obras através da
radio.

LUiS CORTE REAL ¢ editor da
Saida de Emergéncia.

A VOZDOS BbLOGUERS

O ASSASSINO DO BOBO
ROBIN HOBB
Saida de Emergéncia
2.2.8.0.0.¢
Gosto dos elementos de
magia que a esctitora uti-
liza, em especial a “Ma-
nha”, onde um ser huma-
no se vincula a um animal,
e falo de forma fantasti-
ca, sendo uma mais-valia
para os livros. Ainda as-
sim, 0 que mais me cativa
¢ a elegancia da escrita,
muito diferente do que estou habituado a ver.
Paulo Dores
/leiturasdofiachaocorvonegro. blogspot.com/

DESCENDER: ESTRELAS DE LATA

JEFF LEMIRE E DUSTIN NGUYEN

G Floy

% %k % %k *k
Tendo como inspira¢des
mais ou menos O6bvias
Astro Boy ou o Kubti-
ckiano 2001: A Space
Odyssey, Estrelas de Lata —
ptrimeiro volume da série
Descender — conta com
as ilustracoes de Dustin
Nguyen, que mereciam
bem ser penduradas em

lugar de destaque no Louvre dos comics, isto se

tal monumento existisse. Quanto a Lemire, con-

tinua mestre no que toca a falar de alienaco,

soliddo ou amor. O final, de atrrepiar os pelos

dos bragos, das pernas e da barba — para quem a

tenha —, comprova que estamos perante uma das

melhores séries de comics da actualidade, que luta-

ra taco a taco com Saga — série com que partilha

o ar espacial, o grande argumento e o desenho

refinado — pelo dominio espacial. Sorte a nossa.

Pedro Miguel Silva
www.deusmelivro.com

A DEMANDA DO BOBO
ROBIN HOBB
Saida de Emergéncia
2.2.8.0.0.¢
O terceiro volume da saga
O Assassino e o Bobo
volta a levar-nos aos Seis
Ducados e a companhia
de Fitz e do seu amigo
Bobo, que tentam des-
cobrir como resgatar a
pequena Abelha dos seus
raptores. Robin Hobb ca-
tiva-nos novamente com
uma histéria complexa, repleta de personagens
ricas e marcantes. Livro imperdivel, que deixa os
leitores avidos pela continuacao.
Célia Marteniano
www.estantedelivros.com/



58

Leituras as direitas

ry
claro que a peste

negra é necessaria,

como os livros.
Foi a forma que a
natureza encontrou pata
demonstrar quem sao
os homens que resistem
a pulgas de ratazanas
e de reforcar o nosso
sistema imunolégico.
Os livros sao aceitaveis
porque os melhores
dao origem a filmes e
a séries televisivas. Sao
a Arabia Saudita: fechamos os olhos a
questao dos direitos das mulheres em
detrimento de petréleo para os nossos
carros. Sim, o petroleo € supetior as
mulheres sauditas, para o bem das
mulheres ocidentais. As mulheres
ocidentais nao respeitam homens que
as vao buscar de bicicleta, muito menos
se for porque abdicaram de gasolina
pelo bem de mulhetes de outras
nacionalidades. Iam logo acusar-nos de
adultério. Por inveja e ignorancia, nao
terfamos geracoes futuras no Ocidente.
Ja para ndo falar que a nossa imagem de
sucesso ¢ de facilidade de reproducio
ia ficar manchada quando, em vez de
N0s aptesentarmos no nosso Mercedes,
nos apresentassemos numa bicicleta
de montanha e a beber de um jerrycan
de agua. A ciéncia é muito clara: os
jerrycans tornam as pessoas mais
propensas a actividade homossexual,
assim como 0s cocktails cosmopolitan
tornam as mulheres mais devassas.

O Dr. George R. R. Martin é o
meu escritor favorito, muito porque
decidiu deixar de escrever assim que

conseguiu um contrato
televisivo. Chamo a isto
integridade. Numa es-
pécie de in memorian aos
livros de A Guerra dos
Tronos, deixo-vos a si-
nopse do préximo volu-
me, que nunca vai sair:
Westeros estd a beira
do abismo. Os Lannister,
Sfamilia que governa
legitimanmente o trono de
ferro, estao na iminéncia de
serem destronados por uma
geringonga formada por duas facgoes radicais
da familia Targaryen. O esquerdalho Jon
Snow deiton-se com a tia Khaleesi e vive
em pecado. Ambos nao concordanm com
as medidas de ansteridade que a familia
Lannister aplicon aos sete reinos. O que é
certo ¢ que Westeros vivia até hd pouco com
dificuldades, mas pagava sempre as suas
contas ao FMI de Braavos. Os Targaryen
vivem numa raiva constante porque os
Lannister os obrigaram a sair da sna ona
de conforto e a emigrar. Por pieguice, acham
gute podem regressar a Westeros, fazendo
de conta gue sao os legitimos reis, a laia da
cultura emigrante de Agosto.

Os Maias de Westeros, Jon Snow e
Khatleest, conguistam Westeros, apoiados
nas dragoes-fémeas, as gémeas Mortdgna, e
destroem o sistema capitalista. A Carvalhesa
torna-se bhino dos sete reinos. A populagio
definha. A tristeza e a modorra prevalecenm.
Felizmente, chesa a ajuda externa para
salvar Westeros da bancarrota: os White
Walkers formanm nma comissao de
resgate do reino, impoen: o regresso dos
Lannister e Westeros vive feliz para
serpre. BANG!
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Curso em 4 partes. Segunda parte: A HISTORIA PROGRIDE

M uito bem, agora que temos um conceito
para a nossa historia, ¢ altura de
comegar a escrever. Ou ndo? Se formos
Descobridores, sim. Se formos Outliners,
guereremos ainda criar uma boa estrutura.
Ter um plano para a nossa historia.

A estrutura de uma historia sempre foi

algo que fiz por instinto, até perceber a
forca de uma estrutura bem trabalhada.
Hoje, mesmo que escreva algumas paginas
sem ter a historia bem estruturada, acabo
sempre por parar e desenvolver a estrutura
antes de continuar — muitas vezes apenas
na minha cabega, outras vezes em papel ou
no computador. As primeiras paginas ja
escritas vao dar-me o feel das personagens
e 0 estilo que me “apetece” usar. Mas para
controlar bem a histdria, para que ela saia
COMO eu quero, para que as personagens
sejam mais coerentes, preciso da estrutura.

Proximas Partes:

3. Fechar a historia

O ultimo acto, em que acontece o climax e se fecha
a historia, tem os seus desafios proprios. E preciso
desenvolver os dltimos obstaculos e controlar a
tensao acumulada. Como é que as personagens
sao afectadas pelo final? O que procura um leitor?
Porque é que muitas vezes é o final que desilude?

4. Depois de escrevermos a historia
Ha um percurso muitas vezes subvalorizado depois

da escrita da histéria. Porque € tao importante
rever e re-escrever? E como parar e dar por
terminado o processo? O que sao leitores beta e
como os utilizar? Onde procurar a publicagio e o
que procuram os editores? Como deve o escritor
encarar o proprio marketing?

</

TR
A\

i

DE ARISTOTELES
A SNYDER

A estrutura mais usada na escrita ocidental ¢ a estrutura de
trés actos que Aristételes delineou na sua Poética. B algo de
muito simples e muito util: temos uma Introdugao (onde
descobrimos as personagens principais, o conflito central,
o que catalisa a ac¢do); temos um Desenvolvimento (onde
surgem obstaculos crescentes e conhecemos melhor as
personagens, tornamo-nos mais {intimos com elas); e a
Conclusao (onde os conflitos se resolvem e as personagens
crescem).

Esta estrutura, no entanto, ¢ um pouco vaga para se
ter um controlo efectivo da histéria. Por vezes estendemos
mais um acto ou outro. Temos a percepcao de que o se-
gundo acto deveria normalmente ser maior do que os ou-
tros, mas como o medir? Como o equilibrar? E como ter a
certeza de que temos as coisas a acontecerem nNo momento
certo? O que € que tem de surgir para a historia progredir
sem se tornar arrastada ou demasiado acelerada e fria?

Os argumentistas de cinema americanos tém, no meu
entender, as melhores analises das construcoes das his-
torias, e portanto os melhores guias de estrutura. O livro
mais util que ja li sobre a estrutura de uma histéria foi Save
the Cat, de Blake Snyder, um dos livros mais influentes na
industria de Hollywood. Snyder decompde os trés actos de
Aristételes em 15 beats. Na pagina seguinte podem ver a
tabela com a chamada Bear Sheet de Snyder. Cada beat suge-
re o que se devera passar naquele momento da historia. A
Beat Sheet esta preparada para o cinema, mas tem-me sido
muito util na escrita de romances, e pode até ser usada em
contos, com as devidas adaptacdes.

Num argumento cinematografico a proporcao é: 1 pa-
gina de guido equivale a 1 minuto de filme. Por isso hdo-de
reparar que, na maioria dos filmes americanos, o Catalisa-
dor (Catalyst, Incinting Incident) acontece normalmente por
volta do minuto 12. E o terceiro acto comeca normalmen-
te por volta do minuto 85. Testem e vejam se nao tenho
razao.
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CURSO

PASSO/BEAT

OPENING IMAGE

PAGINA IDEAL

NUM ARGUMENTO

PARA CINEMA

DESCRICAO

Uma imagem que representa a luta e o tom da
histétria. Uma foto do problema antes da aventura.

THEMe Stated

(acontece durante o sef-#p) O tema da histéria.
A mensagem. A verdade, que pode e deve estar
ainda escondida da personagem principal.

SEE-Up

Expansio da imagem inicial. Apresentagao
da personagem ao mundo, o que lhe falta.

CaTAlysE

Momento em que a vida muda.
Aquilo que incita 2 mudanga.

DeBAte

Mas a mudanca é assustadora, e as duvidas
subsistem. Até que finalmente a personagem
decide continuar o caminho.

BREAK INTO TWO

Momento em que a personagem continua
o seu caminho por causa de uma decisio especifica
— que pode levar onde pretende ou nio.

B Story

Voltamos a discutit o tema, a mensagem,
o filio da verdade. Enquanto a histéria principal
segue o Catalisador, a B-S7ory segue a mensagem.

FUN ANG GAMES

Ou: A Promessa da Premissa. E a parte gira da
histéria. Aqui, a personagem explora o novo mundo,
ap6s a mudanga, e o publico recebe aquilo que
lhe foi prometido.

MIERBINE

O fundo mais fundo ou o alto mais alto. Aqui
as coisas correram mesmo mal ou mesmo bem.

B GUYS CL6SE IN

A duvida, o medo, as outras dificuldades
reagrupam-se para derrotar o objectivo da
personagem. A situacio anterior desintegra-se.

ALL IS L0SE

Momento oposto ao Midpoint. A personagem aper-
cebe-se de que perdeu tudo o que tinha ganhado, ou
de que o que agora tem ja nio interessa. Aqui algo ou
alguém morre — abrindo caminho para o que nascera.

DARK NIgHt
Of tHe SouL

Momento de desespero, de perda de sentido.

BREAK INTO THReE

Gragas a uma nova ideia, uma nova inspiracio,
a personagem decide tentar de novo.

FINALE

Desta vez, a personagem principal finalmente
percebe a mensagem e actua de acordo com ela,
levando 20 sucesso/ catarse.

FINAL IaGE

O oposto da Imagem Inicial, mostra
a mudanca ocorrida na personagem.




Mas um argumento para cinema ¢ das escritas de ficcdo
mais técnicas que existem. Obviamente que nao devemos
ou nio podemos ou ndo queremos ser tao disciplinados e
taxativos na escrita de um romance de Fantasia ou Ficcao
Cientifica. No entanto, esta ferramenta ajuda imenso a
percebermos o que temos de fazer no momento seguinte,
que estrutura devemos seguir. Podemos decidir que nio
queremos seguir algo tio deterministico, mas é bom ter uma
estrutura como a Bear Sheet para os momentos em que nio
sabemos para onde ir neste ou naquele momento. E uma
corda de seguranca. Snyder criou esta ferramenta depois de
analisar dezenas de filmes, portanto ¢ algo que existe porque
funciona.

Vou dar-vos um exemplo dos primeiros minutos
de Matrix. A Imagem Inicial sao os simbolos verdes a
discorrerem num ecrd e as vozes de Trinity e Chypher a
falarem sobre Neo. No Serup, existe um hook, ou seja, uma
cena para nos agarrar, que ¢ a cena de ac¢do de Trinity
a fugir dos Agentes. Depois temos a cena da discoteca,
em que Trinity aborda Neo. O Catalisador acontece no
momento em que Neo recebe o telemével de Morpheus
que o aconselha a fugir da policia — é 0 momento em que
Neo ¢ “atirado” para a historia —, a partir daqui nada sera
o mesmo. Neo acaba por ser preso e Mr. Smith diz-lhe
que pode escolher entre ser Neo ou ser Anderson. Isto é o
Debate. Neo ainda nio decidiu nada. Quando Trinity o leva
de carro e lhe dizem «Isto tem de ser a2 nossa maneira», Neo
ainda hesita. Finalmente, Neo conhece Morpheus e tem de
escolher entre «a verdade» ou «a ilusao». No momento em
que Neo escolhe, comeca o segundo acto.

Isto é uma formula? E claro que é uma férmula. E ndo
¢ suposto sermos diferentes? Evitar férmulas? Sim, temos
sempre de ser diferentes. Especialmente no conceito e no
gimmick. B ndo devemos ficar presos as formulas. Mas tam-
bém nao as devemos evitar. Elas sao ferramentas. Podem ser
uteis ou nao, dependendo de como as usamos. Para mim, a
Beat Sheet foi um grande achado e eu uso-a muitas vezes.

Ha uma tendéncia em muitas pessoas para uma arrogan-
cia intelectual quando se escreve, seja Ficcao Cientifica, seja
outra coisa qualquer. Mas a arrogancia intelectual, tentarmos
mostrar que somos mais inteligentes ou que nao usamos
féormulas, ou que conhecemos toda a ciéncia por detras deste
ou daquele fenémeno cientifico, nada disso ¢ interessante
para um leitor. Um leitor quer, em primeiro lugar, uma histo-
ria que o absorva com personagens com quem se identifique
pelo melhor e pelo pior. Uma boa estrutura ajuda-nos a
chegar 14, mas esta atitude humilde tem de continuar na exe-
cugdo da histéria. Na escrita propriamente dita.

SOFISTICACAO
E PRAGMATICA

Sofisticagao ndo ¢ a mesma coisa que arrogancia inte-
lectual. Dou-vos mais um exemplo do cinema: no filme
Citizen Kane, o realizador Orson Wells apercebeu-se de que
a melhor maneira de filmar um discurso da personagem

principal era de baixo para cima. Desse modo a persona-
gem pareceria maior, com mais for¢a. Quando Wells viu
que ndo conseguia baixar a cAmara o suficiente para aquele
plano, acabou por fazer um enorme buraco no chio do es-
tadio para poder fazer aquela filmagem com a camara mais
baixa. Quem v¢é o filme nio se apercebe disso. Aquilo que
sente, talvez inconscientemente, ¢ que a personagem de
Kane ¢ importante e grandiosa. Orson Wells fez um gran-
de esforco para que o espectador sentisse 150, mesmo sem
este ter a no¢ao de “como” aquele efeito estava a ser con-
seguido. Isso, a meu ver, ¢ sofisticacao. E termos modos
inteligentes de fazer com que os leitores ou espectadores
“sintam” de uma determinada forma sem se aperceberem
do que os faz sentir dessa forma.

Hemingway fa-lo nos seus didlogos, por exemplo. Tem
por vezes dialogos interminaveis sem qualquer descri¢do
da acgio. Porqué? Porque focando-nos apenas no que é
dito “sentimos” o que se esta a passar. Ficamos focados no
Subtexto. O Subtexto ¢ um conceito importantissimo e é
uma das bases da escrita sofisticada.

Ha algumas décadas, o psicélogo Paul Watzlawick e
alguns colegas da sua escola de Palo Alto, na Califérnia,
escreveram sobre a comunicacao humana. A sua ideia é de
que a comunica¢do humana pode ser digital ou analégica.
A comunicacdo digital esta focada na informacao manifes-
ta. Por exemplo: «O céu é azuly, ou «o bife é bomy. Dito
desta maneira, a informacio que absorvemos ¢é apenas de
que o céu € azul e de que o bife ¢ bom. No entanto,

a maioria da comunica¢dao humana é comunicagdo analogi-
ca que esta, por assim dizer, nas entrelinhas. Por exemplo:
se nos perguntarem se o bife ¢ bom e nés respondermos
«Sim», mas encolhermos os ombros a0 mesmo tempo que
fazemos uma careta, a informagao que absorvemos ¢ a de
que o bife NAO ¢ bom. Porque a comunicagio analégica
¢ mais forte do que a comunicagio digital. A comunicag¢io
analo6gica esta focada no que esta nas entrelinhas, o que
chamamos o Subtexto.

Uma esctita sofisticada centra-se no Subtexto. Nio esta
focada em fazer a frase mais bonita, ou mostrar a ideia
mais inteligente. Trabalha, em vez disso, o que se “sente”
quando se lé. Trabalha ritmo, empatia, ideias, sentimentos,
sensacoes.

Falei de Watzlawick porque algumas das regras que ele
postulou para a comunicagdo sio extremamente uteis para
quem escreve. His algumas:

E IMPOSSIVEL
NAO COMUNICAR

Tudo o que se escreve, a maneira como se escteve, tem

um Subtexto. Se decidimos nio mostrar uma cena, ou
silenciar-nos relativamente a uma personagem, isso tem um
efeito no que o leitor esta a sentir. Ndo escrevemos apenas
com palavras, mas com o modo como “focamos a aten-
¢a0” do leitor. Quando leio um livro de As Crénicas de
Gelo e do Fogo, de George R. R. Martin, por vezes tenho
de esperar paginas e paginas, centenas de paginas, para ver
as minhas personagens favoritas, a Danny ou o Tyrion.
Isso tem um efeito no modo como depois irei ler as pagi-
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nas tao esperadas. Martin comunica
connosco mesmo quando nao escreve
sobre esta ou aquela personagem.

£

UMA COMUNICACAO
E UM COMPROMISSO

Quando comunicamos um determina-
do elemento, se dizemos, por exemplo,
que uma personagem ¢ muito ciumen-
ta, a mesma personagem nio pode
depois ignorar simplesmente uma
abordagem ao seu amado, porque ja
estabelecemos um precedente. Quan-
do “investimos” num determinado
ponto, temos de saber dar-lhe o devido
desenvolvimento. Ndo podemos voltar
atras com algo que comunicamos, pois
o que é comunicado ja nao pode ser
“descomunicado”.

COMPORTAMENTO
GERA
COMPORTAMENTO

Qualquer comportamento que tenha
este ou aquele impacto numa persona-
gem tem de levar a uma reacgao dessa
personagem. Se uma personagem

se zanga com a outra ¢ esta se sente
igualmente zangada, a discussdo tem
de escalar. B por isso que por vezes
sentimos que as personagens estao a
fazer coisas que ndo tinhamos previsto
ou que ndo era o que pretendfamos:
porque se queremos ser coerentes, as
personagens tém de “reagir”’, ndo ape-
nas “agir”.

Estas, entre outras, “regras” da
comunica¢ao humana permitem-nos
usar boas técnicas de escrita e sermos
sofisticados nos nossos textos. B pre-
ciso, em primeiro lugar, focarmo-nos
no Subtexto. A funcao de um escritor,
quando conta uma histéria, ¢ manipu-
lar a atencao do leitor. Guiar o leitor e
leva-lo a “sentit” isto ou aquilo, até ao
climax e ao final. E muito importante
certificarmo-nos de que o “investi-
mento” de tempo e atencao do leitor
esta nos elementos certos de modo a
conseguirmos o que Aristoteles cha-
mou a “catarse”, o momento de forte
mudanca no final. Mas disto falaremos
na préxima vez. BANG!

Miguel

Montenegro

Foi o primeiro autor portugués
a trabalhar para a Marvel
Comics, tendo também
colaborado com outras
editoras americanas, como a
Image Comics e a Dynamite
Entertainment. Também
trabalha em publicidade, tendo
feito mais de mil storyboards
para algumas das maiores
agéncias e produtoras de filmes.
£ ainda psicélogo clinico, com
artigos cientificos publicados
em revistas internacionais,

e membro da Sociedade
Portuguesa de Psicoterapia
Existencial. Atualmente,
dedica-se d sua tira humoristica
PSICOPATOS, de sua criagdo, que
vai ser publicada em Franga
pela editora Marabout.
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OPINIAO
Eu queria
Ser dAssimnm

Confissoes do Velho
Nerd do Restelo

por Marcelo Lourenco

u sou da época em que usar uma t-shirt do Bar-
man era um ato de terrorismo.

Ou seja: antes de 1989 — época do lancamento
do Batman, o filme do Tim Burton.

Até aquela data gostar de super-herdis era o equivalente
a cheirar mal ou ter um patrente na cadeia. Ler banda
desenhada era coisa de crianga, causava gagueira e era
apenas para quem ficava trancado sozinho no quarto
fazendo Deus-sabe-la-o-qué.

Com o filme do Tim Burton, de repente, toda a gente
falava sobre o Cavaleiro das Trevas, havia gente nos jornais
a discutir essa coisa “urbana e revolucionaria” chamada
banda desenhada, a nova coqueluche dos moderninhos que
adoravam o Batman e a sua personalidade “complexo” e
“realista”.

Foi ai que a palavra “nerd” comegou a deixar de ser
uma ofensa.

O filme do Batman foi um sucesso tdo grande que os
filmes de super-heréis viraram a grande aposta do cinema
americano. “Ah, mas nao foi sempre assim?”, pergunta
o jovem de borbulhas com a t-shirtezinha do Deadpool.
Nao, rapaz, ndo era assim — os filmes baseados na BD

eram puro #rash — tirando a obra-prima Superman de 1978
— eram coisas de arrepiar os cabelos de tio ruins.

Google af “Fantastic Four + Roger Corman” para ter
uma extensao do horror.

Ainda foram precisos quase duas décadas para que
a Marvel acertasse de vez nos filmes e transformasse os
super-heréis no maior fenémeno da cultura global.

E hoje, ser nerd é algo socialmente aceitavel. Melhor:
¢ algo respeitavel. As Comic Cons deixaram de ser um
pequeno clube envergonhado de maluquinhos e passaram
a ser a Disneylandia para toda a familia. H4 grupos no
Facebook criados s6 para discutir os pormenores da dltima
temporada de A Guerra dos Tronos, ha teses de mestrado,
livros, revistas, programas de TV e centenas, milhares, de
t-shirts com o logo do “Regresso ao Futuro” em qualquer
Zara ou H&M da vida.

E Barack Obama, o presidente americano mais coo/
de sempre, revelou (com orgulho) que é um “trekkie” de
carteirinha.

Mas ninguém resumiu melhor a vida mansa dos
nerds millennials como o Diogo, o filho adolescente do
meu amigo Alexandre Montenegro. Quando pai e
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filho entraram na Comic Con do Porto, o Diogo sorriu
maravilhado e disse: “Pai, também ha middas que gostam
disso?r?”.

Que inveja do Diogo.

E por isso que quando a coisa comegou a mudar em
1989 com o filme do Batman, fiquei dividido: por um lado
estava feliz e emocionado por tanta gente comegar a gostar
de algo que eu gostava sozinho e em siléncio.

Por outra, revoltado porque agora o meu clube secreto
nao era tao secreto assim.

Nessa altura, achei que a melhor maneira de reagir
era partir para a desobediéncia civil — por isso, eu e o

meu amigo Alceu Corréa Junior, hoje respeitavel juiz,
decidimos “pichar” a cidade inteira (o ato de escrever com
tinta spray ainda ndo era a arte conhecida como “graffiti”’)
com mensagens que diziam “Batman 50 anos. Ele esta de
volta”.

Mas que na verdade queriam dizer “O Batman nunca
foi embora, mas s6 agora foi descoberto pelos otarios”.

O nosso plano de pintar a cidade com o simbolo do
morcego durou exatamente dois quarteires, quando
fomos apanhados pela policia, que nos deixou ir embora
depois de um enorme e merecido raspanete.

Nao falei? Terroristas.

Mas isso era o jovem Marcelo Lourenco. Hoje, mais
sabio e maduro, sei que no final das contas a populariza¢do
da nossa religido fez bem a toda a gente.

Ja ndo me chateio quando alguém redescobre os
classicos e comega a explicar-me, a mim, porque o Frank
Miller é um génio.

Nem guardo mais rancor quando percebem tudo
errado e convidam o Ben Affleck para fazer o papel do
morcego no cinema.

Nio me chateio (muito) quando o novo filme do Han
Solo é uma porcaria e nem fico irritado quando toda a
gente tenta me convencer que a nova versio de Star Trek
com o Tarantino sera muito melhor que o original.

Estou na boa — ja aceitei que ser zerd agora é para toda
a gente.

Mas continuo com uma baita inveja do Diogo. BANG!

Marcelo Lourenco

Queria ser pirata, agente secreto ou capitdo da USS
Enterprise mas acabou mesmo por ser publicitdrio e um
dos criativos mais premiados de Portugal. E tudo bem.
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iversas figuras que povoam os contos de terror

encontram as suas rafzes na tradi¢do popular, por

vezes comuns a diversos povos, pelo Mundo fora.
Fantasmas e assombrag¢Ses diversas, bruxas ou vampiros, to-
dos se podem encontrar nas histérias que dantes se contavam
a lareira, durante noites escuras, enquanto as familias se pro-
tegiam do vento agteste e da chuva que agoitavam as casas.

“0 Lobisomem”
(ou “0 Canibal”),
Lucas Cranach,

o Velho, 1509

Entre essas estranhas figuras, a fazer companhia a gigan-
tes, ogres, papoes e toda a panodplia de criaturas que o espirito
humano foi capaz de conceber, uma das de maior universali-
dade é o lobisomem.

Sumariamente, poder-se-4 dizer que um lobisomem ¢é um
ser humano que tem a capacidade ou a sina de se transformar
num lobo em noites de Lua cheia. As razdes que levam um
homem a tornat-se lobisomem sao variaveis, incluindo actos
de intrinseca malvadez, mas também o facto de ter sido mot-
dido por um outro lobisomem. Normalmente, aquele que
sofre de tal condi¢do nio tem nog¢do do que possa ter feito
durante os seus periodos de “correr o fado” — como entre
n6s era habitual dizer-se (veja-se, por exemplo, José Leite de
Vasconcelos, Tradicoes Populares de Poringal) —, durante os quais
podera ter matado animais e seres humanos, por vezes (mas
nem sempre) para deles se alimentar. No entanto, quaisquer
feridas que receba enquanto assume a forma lupina costu-
mam manter-se quando regressa ao estado humano.

Diz-se ainda que um lo-
bisomem demonstra normal-
mente alguma aversao as plan-
tas do género Aconitun (fami-
lia das Ranunculaceas) e suas
flores. Uma tradicio compara-
tivamente recente acrescenta
que s6 pode ser morto por
uma bala de prata, regressan-
do depois de morto definitiva-
mente a forma humana.

De notar que, tal como
sucedeu com outras figuras
lendarias, algumas das caracteristicas dos lobisomens que
hoje consideramos como perfeitamente estabelecidas s6

Rua do Lobisomem, Caminha

ganharam certa estabilidade gracas ao cinema, neste caso,
particularmente, através do filme The Wolf Man, realizado em

1941 por George Waggner e que contou com interpretagoes
de Lon Chaney Jr., no papel de Larry Talbot, o lobisomem,
Claude Rains, Ralph Bellamy, Maria Ouspenskaya e Bela
Lugosi, entre outros. O argumento foi esctito por Curt
Siodmak (1902-2000), de origem alema, que chegou aos
Estados Unidos da América em 1937, fugindo as perseguicdes
anti-semitas da Alemanha nazi. Foi assim basicamente
Siodmak quem, a partir das histérias tradicionais ja milenares,
congeminou o conjunto de
caractetisticas que, a partir da,
passaram a definir o lobisomem.

Como se disse acima, o
lobisomem aparece em  vatias
formas e em diversos contextos no
folclore europeu, nomeadamente na
Europa ocidental e setentrional, por
influéncia germanica, embora haja
tradicoes semelhantes por exemplo
na zona dos Balcas. Ha referéncias
a lobisomens nas obras de autores
classicos, como Herddoto, Ovidio
ou Virgflio. Nas Metamorfoses, Ovidio
alude, em particular, a historia de
Licaonte, que decidira por a prova a
divindade de Jupitet, que visitava a sua casa, servindo-lhe uma
refeicao de carne humana; irado, o deus transforma-o em lobo.

Zeus transformando Licaonte num lobo (gravura de Hendrik Goltzius)

Se nas narrativas de Virgilio, entre outros autores da
Antiguidade, a transformagao de um homem num animal
era frequentemente voluntaria, regressando o lobisomem a
condicao humana mais ou menos a sua vontade, no caso de
Licaonte ela surge como uma maldigao irreversivel, casti-
gando as perversidades cometidas.

Também o escritor romano Petrénio nos deixou, no seu
Satiricon (cerca do ano 55 da nossa era), uma historia de lobi-
somens, narrada por um tal Niceros. Nela, um homem que
se transformara em lobo uma certa noite e perseguira ovelhas
nas quintas vizinhas é ferido por um pastor e, na manha se-
guinte, Niceros verifica que o seu anfitrido apresenta feridas
no pescoco equivalentes as que podetiam ter sido feitas por
uma forquilha.

Nas tradicoes escandinavas — mas curiosamente nao no fol-
clore britanico — abundam também as histérias de homens-lo-
bos. Em Franca, durante o século xvi, ha numerosos relatos de
ataques por lobisomens — por 1a conhecidos pela designacio de
loup-garons— e consequentes julgamentos, envolvendo acusagoes
de assassinios e de canibalismo. Mas por meados do século xvi



o fenémeno da licantropia (do grego AudvOpwnog, lukdnthripos,
significando literalmente “lobo-ser humano”), enquanto feno-
meno de caricter sobrenatural, tinha mais ou menos desapare-
cido em Franca: a Encyclopédie, on dictionnaire raisonné des sciences,
des arts et des métiers, organizada por Denis Diderot (1713-1784)
e Jean de Rond d’Alembert (1717-1783) considera tais casos
como simples instancias de perturbagdes mentais.

Na tradicdo portuguesa também ha referéncias a
lobisomens. Segundo Nuno Matos Valente (Bestidrio Tradicional
Portugnés, ed. Escafandro, 2017), os lobisomens integram-se
na categoria mais vasta dos «corredores de fado», em que
caem «meninos a quem o padrinho se esqueca de dizer
certas palavras durante a ceriménia do baptismoy» ou ainda
«o sétimo irmdo de uma familia». Acrescenta que «durante
os dias s20 pessoas como as outras, mas, em certas alturas,
transformam-se em animais». Sempre segundo este autof,
em Portugal hd quatro tipos fundamentais de corredores de
fado: «as Peeiras, que sdo mulheres que foram amaldigoadas e
passaram a viver entre os lobos, os Tardos, os Lobisomens e
os Corrilariosy, sendo que «com o passar do tempo, um Tardo
transforma-se em Lobisomem e, mais tarde, o L.obisomem
pode transformar-se em Corrilario.

O Lobisomem alimenta-se «de pequenos animais, como
criangas e outros seres humanos de pequena estatura ou inde-
fesos». Por sua vez, «tornam-se Corrilatios |...] os Lobisomens
que morram set ter cumptrido o seu fadarioy. Assim, o Corrila-
rio é «a Alma Penada do Lobisomem», nao se alimenta, mas é
ferocissimo.

Também no volume
Contos Populares ¢ Lendas,
coligidos por J. Leite de
Vasconcelos e com coot-
denacio de Alda da Silva
Soromenho e Paulo Ca-
ratio Soromenho (Aca
Universitatis Conintbrigensis,
1964), encontramos o
conto «O Lobisomemy,
antecedido pela seguinte
explicacdo: «O lobiso-
mem é um homem “to-
cado do fado”, que tem
a faculdade de tomar a
forma do animal que de-
seja representat, para andar de noite a correr [...]. O lobiso-
mem provém do ultimo filho de uma mulher, que teve sete,
sendo todos masculinos. Para se lhe quebrar o fado ¢ preciso
espera-lo em uma encruzilhada e feri-lo com um instrumento
de ago. Hoje sao muito raros, porque se descobtiu o remédio
pata os nio haver, pois basta que um dos irmaos seja padrinho
do outro para obstar a que o desgracado, que tivesse de ser
corredor, o venha a set» No entanto, o lobisomem do conto
em questao ¢ mais uma espécie de ogtre, comedor de carne hu-
mana, do que um homem capaz de se transformar em lobo.

Cutiosamente, na Irlanda, o lobisomem assumiu um papel
totalmente diferente do seu congénere do centro da Europa,
sendo, na verdade, um protector de criancas, homens feridos e
pessoas perdidas. Conhecidos pelas designacoes de faoladh ou
conroicht, chegariam a ser recrutados por reis para participarem
em guerras, dado o seu comportamento predatério, tipico
dos lobos.

A ideia de que o comportamento atribuido aos lobiso-
mens possa ter origem em perturba¢Ses mentais ou mesmo

Peeira

doengas fisicas tem sido

retomada por diversos

autores. Por exemplo,

Lee Illis publicou em

1964 um artigo inti-

tulado «On Porphyria

and the Aetiology of

Werewolves» [Procee-

dings of the Royal Society

of Medicine, vol. 57 (1):

23-6], no qual identifica o problema com casos de porfiria
congénita, cujos sintomas — que podem ser potenciados pelo
alcool, pelo tabaco e pelo stress, entre outros factores — in-
cluem dores abdominais e toracicas, vomitos, febre e o apa-
recimento de lesdes cutaneas por exposicao solar. Illis associa
estas situacoes de foto-sensibilidade, vermelhidao dos dentes
e psicose as acusacoes de um determinado paciente ser um
lobisomem, enquanto lan Edward, no seu livro The Werewolf
Delusion (1979) discorda de tal interpretagio, observando que
nos casos historicamente registados de licantropia nao se en-
contram referéncias aos sintomas de porfiria enquanto os pa-
cientes conservam a forma humana.

Também o padecimento hereditirio da hipertricose,
correspondente a um excessivo crescimento de cabelo, por
vezes afectando todo o corpo, tem sido apontado como
podendo estar na origem do mito do lobisomem, se bem que
Woodward observe que se trata de uma doenca muito rara, logo
pouco provavel como fonte de lendas tio comuns por toda
a Europa medieval. Em compensacao, sugere a raiva como
sua possivel origem, dados os sintomas da doenca — excesso
de salivagao, convulsoes, excitabilidade, espasmos musculares,
agitacdo e ansiedade, etc. — e também a circunstincia de se
transmitit através da dentada de um animal infectado, a
semelhanca da dentada de um lobisomem, que transforma
a sua vitima num novo lobisomem. De sublinhar, porém,
que conforme acima ficou dito, este modo de transmissio
da licantropia nem sempre fez parte do cinone do mito do
lobisomem, sendo de introducio relativamente recente.

Sendo o lobo o mais petigoso e temido predador europeu,
nao ¢ de admirar que o folclore local o utilizasse para os seus
relatos de teriantropia [do grego zherion (Enplov), significando
animal selvagem]|, ou seja, da habilidade de determinados
seres humanos de se transformarem em outros animais.
Um dos mais famosos casos frequentemente associados ao
fenémeno do lobisomem foi, sem duvida, o da Besta de
Gévaudan, criatura que entre 1764 e 1767 teria matado quase
uma centena de homens, mulheres e criangas, na provincia
de Gévaudan (hoje Lozere), sem que alguma vez tivesse sido
identificada, muito menos apanhada.

La Béte du Gévaudan (gravura sobre cobre, 1764/65)
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Essa perversa associagiao entre homens e lobos é cor-
roborada pela circunstancia de noutras partes do Mundo,
onde nao existiam lobos, outros predadores terem sido
usados em papéis equivalentes: hienas em Aftica, tigres
na India, jaguares na América do Sul, etc. Entre outras
variantes da tetiantropia contam-se a cinantropia (ho-
mens que se transformam em cées) e a ailurantropia
(homens que se transformam em gatos), nao esquecen-
do as histérias de fadas em que se registam transforma-
¢oes de principes e princesas em ris, sapos, Macacos,
butros e outros animais.

nevitavelmente, o mito do lobisomem passou das histo-
rias tradicionais para as obras literarias.
Depois do romance gotico Hugues, the Wer-Wolf: A
Kentish Legend of the Middle Ages, publicado por Sutherland
Menzie em 1838 e onde aparece, na realidade, um homem
que se disfarca de lobo para assustar os seus conterraneos,
surge, em 1846, o célebre romance Wagner, the Webhr-Wolf, da
autoria de George W. M. Reynolds (1814-1879). A historia é
uma espécie de continuacido do poema tragico Fausto (1808),
de Goethe: Fernand Wagner tetia sido, na sua juventude, um
colaborador de Fausto, a quem um dia o Diabo oferece ju-
ventude eterna, desde que ele consinta em transformar-se em
lobo durante uma noite de Lua cheia em cada més; seguem-se
diversas aventuras, durante as quais o Diabo propde a Wagner
terminar o fadario a troco da sua alma.

Podem naturalmente referir-se diversas outras obras
que envolvem lobisomens, como o romance Le Meneur de
Loups (1857), de Alexandre Dumas — cujo titulo haveria
de ser retomado, noventa anos mais tarde, por Claude
Seignolle para um livro seu —, o conto «The Mark of the
Beast», de Rudyard Kipling, datado de 1890, ou a novela The
Were-Wolf (1896), escrita pela escritora Clemence Housman,
feminista com um papel activo no movimento sufragista.
A partir do infcio do século xX, os lobisomens come¢aram
também a aparecer em textos cuja ac¢ao era passada nos
Estados Unidos da América, ou que eram escritos por
autores norte-americanos: The Thing in the Woods (1924), de
Margery Williams, passado na Pensilvania, The Door to the
Unreal (1919), de Gerald Biss, Invaders of the Dark, de Greye
La Spina, publicado em livro em 1960 pela editora Arkham
House, mas que tinha aparecido em 1925, em episédios, na

famosa revista Weird Tales,
The Undying Monster (1922),
de J. D. Kerruish, etc.

Por esta época, uma das
histérias de lobisomens que
mais se notabilizaram foi
porventura The Werewolf of
Paris, publicado em 1933 pelo
esctritor norte-ameticano
Guy Endore (1901-1970).
O entedo narra a historia
de um Sargento Bertrand
Caillet, o lobisomem do
titulo, sobre o pano de fundo
da Guerra Franco-Prussiana
(1870-1871) e da Comuna
de Paris, do mesmo petiodo.

Caillet revela estranhos desejos e um certo sadismo, em sonhos
que transcrevem as suas petipécias sob a forma de um lobo;

mais tarde capturado e condenado a prisao, Bertrand vai para
um manicémio, acabando por se suicidar.

THE
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Em muitos dos textos referidos, o lobisomem ¢ utilizado
como um simbolo do estranho que entra numa comunidade
pequena e fechada, ou de uma mais alargada gama de questoes
politicas e raciais conducentes a ostracizagio de um individuo
por parte da sociedade em que supostamente estaria insetido.

Anos mais tarde, o lobisomem haveria ainda de figurar em
histérias que mais apropriadamente se deverao classificar no
dominio da fic¢ao cientifica, destacando-se, por exemplo, The
Wolfen (1979), de Whitley Strieber, onde se postula a existén-
cia de uma raca de predadores com a aparéncia de lobos, que
teria coexistido com a espécie humana ao longo de mais de
dez mil anos, dando lugar aos contos de lobisomens inventa-
dos pelos homens primitivos. Tema muito semelhante surgira
ja, pot exemplo, em 1948, no romance Darker Than You Think,
de Jack Williamson, ou em 1950, no conto «There Shall Be
No Datkness», de James Blish. Em 1967, Clifford D. Simak
publicatia The Werewolf Principle, em que os lobisomens sao
na realidade andréides capazes de mimetizar geneticamente a
vida existente noutros planetas.

Por sua vez, trabalhos como Moon Dance (1989), de S.
P. Somtow, ou as novelas Wild Blood (1994) e Walking Wolf
(1995), de Nancy Collins, incorporam o mito do lobisomem
no universo dos westerns e da expansio dos emigrantes oriun-
dos da Europa através do territério norte-ameticano e seus
confrontos com as tribos nativas.

al como acima se deixou dito, uma analise, ainda que

breve, da utilizagao do mito do lobisomem na ficcao

moderna nao ficaria completa sem uma referéncia
20 seu surgimento No cinema.

Se os filmes de vampiros parecem nio ter surgido até a
década de 1920 (com uma adaptacio russa e outra hungara
do romance Dracla, em 1920 e 1921, seguidas do Nosferatu de
Murnau, em 1922), os lobisomens foram levados ao ecra bastante
mais cedo, datando o primeiro filme sobte o tema de 1913. Hoje
infelizmente perdido, este filme, realizado por Henry MacRae,
contava a histétia da filha de uma feiticeira da tribo Navajo que
se transformava em lobo para atacar os homens brancos!

O primeiro filme de lobisomens, de longa-metragem, ¢
no entanto Werewolf of London, de 1935, realizado por Stuart
Walker. Conta a histéria de um cientista que, durante uma
visita ao Tibete, ¢ mordido por um ser semelhante a um lobo,
transformando-se assim num lobisomem. O filme introduz
também dois pormenores importantes do mito, nomeada-
mente a transformacdo do homem em lobo sob a luz da Lua
e a recuperac¢ao do aspecto humano apés a morte, para além
de apresentar a licantropia como uma espécie de doenca ou
ameaca, proveniente de regiGes remotas e incivilizadas.

Seguiu-se-lhe, no que podera ser uma lista dos mais im-




portantes filmes do género, o ja
acima referido The Wolf Man, em
1941. O enredo conta a historia
de Lawrence [Larry] Talbot que,
20 visitar a casa da sua familia, no
Pais de Gales, é atacado por um
lobo, que acaba por matar com
a sua bengala de castio de prata;
transforma-se entdo ele proprio
num lobisomem e, ao cabo de
diversas aventuras, acaba por ser
eliminado pelo préprio pai. De
salientar, neste filme, o televo
dado ao terror que o protagonista
sente a0 compreender a sua situa-
¢do e a tortura que para ele constitui a transforma¢ao numa
fera, responsavel por multiplas atrocidades.

Referiremos de seguida The Curse of the Werewolf, realizado
em 1961 por Terence Fisher e com a ac¢do situada em Espa-
nha, no século xvi. Oliver Reed interpreta o papel de Leon,
um rapaz adoptado na infancia que se transforma num lobi-
somem e aterroriza a cidade. O filme ¢ livremente inspirado
pelo romance de Guy Endore.

Em 1980, surge The Howling, realizado por Joe Dante e
baseado no livro do mesmo nome publicado trés anos antes
por Gary Brandner. Com o actor britanico Patrick Macnee
(popularizado na televisdao através da série The Avengers, en-
tre 1961 e 1969) no papel do Dr. George Waggner — eviden-
temente em homenagem ao realizador de The Wolf Man—, o
filme conta a histéria de uma aldeia no cimo de montanha,
cujos residentes sdo todos lobisomens. O éxito da historia
levou a que The Howling desse origem a uma série (de quali-
dade claramente decrescente) de nada menos de trés roman-
ces e oito filmes!

No ano seguinte surgiu um filme muito interessante,
parcialmente contado em tom de comédia, mas que utiliza
habilmente diversos chavoes dos filmes de terror, em par-
ticular, numa cena muito bem concebida, o subito siléncio
que se abate sobre os frequentadores de um pub, certa noi-
te, quando os dois herdis entram. Atacados por um lobi-
somem, um deles acaba por morrer, enquanto o outro se
transforma ele mesmo num lobo nas noites de LLua cheia,
transformagao essa que, tal como em The Howling, é em mui-
tos aspectos memoravel, gracas a excelente qualidade dos
efeitos especiais concebidos para a sua execugao. O filme foi
realizado por John Landis.

Nao podemos deixar de referir também The Company of
Wolves, de Neil Jordan, interpretado, entre outros, por Sarah
Patterson, Angela Lansbury e David Warner, realizado em
1984 a partir de um conto curto da autoria de Angela Carter.
O filme insere-se na categoria da fantasia, proxima das histo-
rias de fadas, nao sendo de estranhar as referéncias a histotia
do Capuchinho Vermelho, na qual, como se sabe, um lobo
— que fala e se faz passar por um ser humano — assume um
papel fundamental.

Vale ainda a pena citar o filme Wo/;, de 1994, realizado
por Mike Nichols e com um relativamente inesperado Jack
Nicholson no papel de Will Randall, funcionario de nivel
elevado de uma firma editora; da lista de actores constam ainda
Michele Pfeiffer, Christopher Plummer e Prunella Scales, entre
outros. Mordido por um lobo que acidentalmente atropelara
numa noite de nevoeiro, Randall comeca a desenvolver
tendéncias agressivas, nele até al desconhecidas. A figura do
lobisomem ¢ aqui utilizada como representando a crueldade e
frieza do mundo dos negécios e da alta finanga, em que certos
comportamentos brutais sdo frequentemente encontrados.

Mais recentemente, em 2010, foi feita uma nova versao
de The Wolf Man, de 1941, pela mio de Joe Johnston e con-
tando com as interpretages de Benicio del Toro, Anthony
Hopkins e Geraldine Chaplin. A caracteriza¢ao ganhou nesse
ano o Oscar da Academia de Hollywood. Apesat disso, o
filme foi mal recebido pela critica e é, efectivamente, de fraco
interesse.

eria interessante procurar apurar 0s motivos que le-

varam a que as historias de lobisomens nao alcangas-

sem, no imaginario popular contemporaneo, especial-
mente orientado pela Sétima Arte, uma posi¢ao de predomi-
nancia semelhante a que atingiram os vampiros, por exemplo
— ou, como moda recente, 0s zozbies.

Talvez o fascinio da figura atistocratica do Conde Dracula,
uma espécie de ser supetior e virtualmente imortal, seja mais
atraente do que a regressao evolutiva que transforma um ser
humano numa besta fera.

Apesar de tudo, muitas obras, literarias ou cinematografi-
cas, de alto valor tém sido dedicadas ao mito do homem-lo-
bo. Apesar de os lobos terem desaparecido dos campos in-
vadidos pelas comunidades humanas, eles continuam a trazer
a memoria a imagem de um terrivel e perigoso adversatio,
suscitando ainda hoje medos ancestrais dificeis de apagar do
espirito humano. BANG!

Anténio Monteiro

Nascido em Lishoa em 1951, casado, com duas filhas

e cinco netos. E professor universitdrio de Matematica

e tem miltiplos interesses, entre os quais a Malacologia,
sendo editor da revista electrdnica The Cone Collector
(www.theconecollector.com). Na drea da literatura
fantdstica, especialmente da literatura de terror,

para além de pertencer a diversos clubes, & autor

de diversos contos publicados em revistas.




 FICCAO ESTRANGEIRA

ol e

2013 PARA
MELHOR CONTO

HUGO

VENCEDOR DO
PREMIO




7



calendario

fantastico
OUTIJIABR
2013812019




27/28 OUTUBRO 15/18 NOVEMBRO 29/30 NOVEMBRO
GONDOMAR LISBOA LISBOA
Mensageiros

das Estrelas



“A

“‘C

DEZEMBRO

LISBOA

Tolkian:
Construtor de
Mundos na FLUL

“Nada no cantar
Das cigarras sugere

A morte a chegar.”’

“A luz do Sol poente ¢ infinitamente bela
Apesar de estar tao perto do final do dia.”

“A flor pendente
Amarela gnal lnar
Aqui tao bela.”
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“As estrelas brilham
Estamos todos de passagen
Uz nome, um sorriso.”




O Rel

Idade: mais de 8 anos

N.? de jogadores: 22 6
Tempo de jogo: 30 minutos

E um jogo muito rapido e
simples que, no entanto, tem
bastante estratégia e permite
decisbes cruciais que podem
levar a uma vitoria herdica
ou a uma derrota no ultimo
instante.

E se, por uns minutos, pudesse
ser um monstro gigante a
tentar destruir uma cidade
como Toéquio? E se, além de
si, cada um dos seus amigos
estiver a fazer precisamente o
mesmo, numa luta feroz entre
monstros para tentar controlar
a cidade? Desafiante para uns,
irresistivel para outros!

de Toquio

O Rei de Téquio é um jogo
simples e rapido, de 22 6
jogadores, no qual vence o
primeiro monstro a chegar
aos 20 pontos ou o ultimo
sobrevivente. E uma disputa
até ao ultimo suspiro!

Na sua vez, o jogador lanca um
conjunto de dados, podendo
relancar os mesmos duas vezes,
de forma a tentar obter os
melhores resultados. Sejam

os coragoes para prolongar

a vida, combinacdes para
ganhar pontos, forca para
atacar os monstros oponentes
ou raios para ganhar novos
poderes, varias sao as opgoes
estratégicas que podem ser
tomadas neste desafio.

Este ¢ um jogo de tabuleiro
que, apesar de depender

da sorte dos dados, tem

uma grande componente

de estratégia nas decisOes
tomadas. Até onde vai arriscar?
Ficar em Téquio a ganhar
pontos extra, mas onde pode
ser atacado por todos os
outros? Tentar lancar os dados
uma vez mais em busca de
pontos, ou garantir os cora¢oes
que irdo ajuda-lo num préximo
ataque? Nesta batalha de titas,
apenas um saira vencedor!
BANG!

PREMIOS

Com mais de 1 milhGo
de cdpias vendidas,
este jogo, aclamado
internacionalmente
pelos criticos, é o mais
recente bestseller de
Richard Garfield, o
criador do Magic: The
Gathering. Vencedor
de diversos prémios
internacionais, entre
0s quais se destaca

0 Golden Geek Best
Party Game em 2012.

Uma sugesto feita por
quem gosta e percebe
de jogos de tabuleiro:
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OPINIAO

A Hora do Lobo

OS CRIADORES DE HISTORIAS

Os mais atentos ja terao notado como a industria de entretenimento tem cobicado

o material ficcional que se encontra disponivel no mundo da literatura e da banda

desenhada, no ambito do género fantastico. A mudanca tera comegado com as adaptagoes

de O Senhor dos Anéis e Harry Potter para o cinema, mas foi a série A Guerra dos Tronos

a desbravar o caminho para uma alteracio dramatica do panorama da fic¢ao

na TV, muito ao estilo da mudanca que Twin Peaks operou na televisao no inicio

dos anos 90.

tualmente, todas as se-
manas temos conheci-
mento de mais uma saga
literaria ou  stand-alone
cujos  direitos
comprados para adaptacdo televisiva
ou cinematografica. O facto de terem
entrado novos jogadores na competi-
¢ao — e aqui falamos de servicos de
streaming como a Netflix ou a Amazon
— alterou o xadrez da industtia e tot-
nou a televisao um mercado mais sofis-
ticado e arrojado, com a concecao de

foram

séries que desafiam a norma e vao ao
encontro das expectativas dos leitores.
Também permitiu que este mercado se

Philip Pullman

tornasse mais competitivo ¢ diverso,
muito gracas a qualidade das histérias
que tém surgido.

A série O Terror do canal AMC, ba-
seada no livto de Dan Simmons, é um
excelente exemplo da poderosa com-
binacio de uma historia boa com uma
solida produgio, elenco e argumentista.
Exemplos destes ndo faltam, embora o
pendor seja maior para a ficcao cientifi-
ca e horror nos ulti-
mos anos, e menos
para a fantasia (o
que nao invali-
da que a BBC
tenha apos-
tado numa
nova adapta-
¢ao televisiva
da trilogia “His
Dark Materials”
de Philip Pull-
man com um
elenco
fortissimo).

Mas tem sido impossivel nao notar
como autores/as e criadores de todas
estas historias nao tém recebido o devi-
do reconhecimento e, muitas vezes, sao
ofuscados pelos atores ou tealizadores.

E se ha evento em que podemos ob-
servar como os contadores de historias
s20 as pessoas mais disctretas e subvalo-
rizadas no mundo da ficcao ¢ a Comic
Con. A presenca macica dos produto-
res e canais de cinema e televisao, bem
como a sua capacidade para alcancar

milhares de espectadores, tem a des-

vantagem de ofuscar, muitas vezes, 0

papel dos escritores, sem o qual ne-
nhum império mediatico

se poderia construif.

Sendo  fi-

guras im-

Jerry Siegel e Joe Shu



prescindiveis na industria criativa, porque é que tém sido estranhamente
relegados para segundo plano? Nao é algo recente. Podemos aprender
muito com os criadores do Super-Homem, Jerry Siegel e Joe Shuster,
cujas histérias foram publicadas pela primeira vez em 1938, pela entio
DC Comics. Ao cederem os direitos da personagem do Super-Homem
a DC Comics, viram a sua propriedade intelectual tornar-se altamente
lucrativa, sem direito a grande parte desses lucros. As batalhas legais pela
recuperacao do copyright durariam décadas até a estreia do primeiro filme
do Super-Homem, em 1978, tendo essa recuperagdo so6 sido possivel gra-
¢as a comunidade de autores da BD que ajudaram a divulgar a causa de
Siegel e Shuster (a histéria é contada em detalhe num dos episédios da
série The Secret History of Comics, produzida por Robert Kirkman).

Historias destas relacionadas com a perda de copyright sao, infelizmen-
te, bastante comuns na industria. E chegados a reta final da segunda dé-
cada deste milénio, os contratos com autores continuam longe de ser
favoraveis. Além disso, o publico ignora grande parte das ligacGes entre
a literatura/BD e cinema/TV. Na ultima Comic Con portuguesa, uma
leitora confessou-me desconhecer que a nova série televisiva “The Wi-
tcher” (a produzir pela Netflix) era baseada, na verdade, numa saga de
livros do autor polaco Andrzej Sapkowski, e ndo no videojogo.

que pode ser feito para conferir mais visibilidade ao papel do cria-

dor e evitar que os autores sejam os patinhos feios desta industria
que se pode tornar um sonho ou pesadelo? Os eventos e convencoes
podem comecgar por atribuir maior destaque e visibilidade aos escritores,
uma vez que sdo estes que tém sido os grandes responsaveis por contet-
dos que tém apaixonado legides de fas em todo o mundo.

Felizmente que ndo tem faltado talento na arte de narrar histérias. Da
proxima vez que se deixarem deslumbrar por uma narrativa ou protago-
nista envolvente, ndo se esque¢cam de dar o devido crédito ao contador de
historias. Sao eles que dio matéria aos sonhos. BANG!

Safaa Dib

Exerceu vdrias fungdes
editoriais nas Edicdes Saida
de Emergéncia ao longo de

9 anos (2008-2017), tendo-se
particularmente especializado
na drea da literatura

fantdstica. E colaboradora do
Jornal Econémico, onde publica
uma crénica quinzenal.

Andrzej Sapkow ki

Dan Simmons

A VOZ DOS BLOGUERS

JARDINS DA LUA
STEVEN ERIKSON
Saida de Emergéncia
1.8.8.8. 8
a T O ptimeiro livio de uma
saga com um dos melho-
. res mundos de fantasia
jamais ctiados. Com pet-
sonagens complexas ¢ um
enredo bastante consisten-
te que nos faz viajar por
varias geragbes para que
se perceba a sua Historia.
Exrikson junta-se a Tolkien,
Sanderson, Geotge Martin e outros autotes que
criaram obras-primas da fantasia. Inteligente, in-
tenso, maduro e surpreendente. Obrigatériol

Luis Pinto

lerycriticarblogspot.com/

QUEM TEME A MORTE
NNEDI OKORAFOR
Saida de Emergéncia
2. 0. 8.8
Leve e esperancoso, ain-
da que desolador e ctuel,
Quem Teme a Morte fala
sobre relacoes humanas
e confianga, sobre pre-
conceitos e como eles
moldam o ser humano.
Com uma escrita agil,
Nnedi Okorafor envol-
ve-nos e transporta-nos
para um mundo de sen-
sacoes e de pormenores ambiguos, onde o
terror e a beleza andam de maos dadas.

Nuno Ferreira

noticiasdezallarwordpress.com

O PODER
NAOMI ALDERMAN

Saida de Emergéncia

1.8.8.8. 8

Todas as raparigas tém,
subitamente, um poder
electrificante que pode
infligir dor. Alderman
inverte papéis de género,
abordando temas como
mutilacdo genital, viola-
¢ao, proibicbes baseadas
no pressuposto de géne-
ro e direitos das mulhe-
res (humanos), expondo o género masculino a
estas problematicas. As relacoes entre Estados
e as suas complexas dinamicas pontilham o li-
vro de maneira brilhante, fazendo o leitor re-
flectir sobre as discrepancias actuais do mundo.
Uma obra para todos aqueles que gostam de
uma leitura que vos desinquiete e vos faca ques-
tionat. O Poder tera um lugar especial na estante!
Patricia Caetano
bookaholickingdom.blogspot.com/



IMA HOMENAGEM A URSULA K. LEGUIN
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Jorge Palinhos




credito que se um dia vi-
sitasse Ursula LeGuin na
sua casa de Portland, ela
abrir-me-ia a porta ¢ ofere-
cer-me-ia cha. Com as tagas nas maos,
sentar-nos-famos os dois no seu alpen-
dre com vista para os teixos e os pinhei-
ros, a falar do seu jardim, das ilhas Soz-
lingas, do Monte de Santa Helena, do
I Ching, e, claro, de escrita e literatura.

A literatura é sempre um ato de in-
timidade, e entrar nos livtos de Ursula
LeGuin era entrar num parque ame-
no, onde se falava com vozes baixas e
olhares intensos. Olhatres de interesse,
curiosidade, acolhimento. Raramente
havia nas palavras de LeGuin reprova-
¢ao, desentendimento ou indiferenca.
Tudo aquilo que ela descrevia patrecia
suscitar-lhe fascinio e empatia. O mais
pequeno setr da sua imaginacao era-lhe
merecedor de interesse. Talvez até mais
interesse do que aqueles que deveriam
ser os protagonistas das suas historias.

Descobri LeGuin ainda jovem, com
a trilogia de Terramar, e fiquei deslum-
brado com a lentidao das suas palavras
e criaturas. Nao era a primeira obra
de literatura fantastica que lia, mas era
a primeira que patecia construida de
compaixao para com o outro, de um
esforco pleno para entender o mal e
o sofrimento. Os seus livros foram os
primeiros que me sussurraram que a
dor e a perda fazem parte da vida e tal-
vez até sejam bons a sua maneira.

Descobri também nos seus livros
uma linguagem lenta e majestosa, com-
posta de atencio demorada pelo pot-
menor ¢ pelo invisivel. As suas frases
serpenteavam pelas paginas e pelos
meus ouvidos como se medissem cui-
dadosamente cada recanto escondido
do mundo.

Vieram depois muitos outros livros,
e neles reencontrava sempre tudo isto,
como um velho amigo com quem pas-
samos décadas a tomar café uma vez
por semana. Com a familiaridade veio
a compreensao de que estas qualidades
nasciam da paixdo de compreender o
outro, de procurar descobrir como é
possivel viver com aquilo que é dife-
rente e até ameacadot.

Boa parte dos seus livros — Os Des-
pojados, A Floresta ¢ o nome do mundo,

A Mao Esquerda das Trevas, Planeta do
Exilio, entre outros — falavam de co-
munidades e seres separados que pro-
curavam compreender-se mutuamente,
e encontrar modos de conviver no res-
peito e nao no conflito ou na indiferen-
¢a. Como a personagem Shevek, que se
esforca por entender a ordem rigida da
cultura Urras, que visita em busca de
conhecimento. Ou a personagem Sel-
ver, o nativo da Nova Tahiti, que ¢ viti-
ma do povo de Terra que invadiu o seu
planeta e que luta por encontrar uma
forma de preservar a sua cultura, sem
que esta perca a sua esséncia.

Se a tolerancia perpassava pot toda
a sua obra, esta nao abdicava de uma
profunda consciéncia ética: tudo era
aceitavel exceto aquilo que infringia o
direito do outro a viver a sua propria
vida — uma vida por vezes dificil de en-
tender, sempre marcada por sofrimen-
to e alegtia, mas sempre merecedora de
ser vivida com dignidade.

Este tema certamente foi-lhe lega-
do pelo pai: Alfred Kroeber tinha sido
um dos mais influentes antropélogos
culturais americanos, e um dos poucos
amigos de Ishi. Ishi fora o dltimo so-
brevivente da tribo Yani — dizimada pe-
los massacres, as doencas e a corrida ao
ouro da Califérnia — e vivera boa patte
da sua vida isolado na natureza, até que
a solidao e a fome o conduziram a cida-
de, tornando-se naquilo que a impren-
sa sensacionalista qualificou de «iltimo
indio selvagem americano». Quando
morreu de turberculose, Kroeber foi
a unica pessoa que tentou, sem gloria,
impedir que o seu corpo fosse disse-
cado, e o seu cérebro conservado em
laboratério, em obediéncia aos princi-
pios cientificos da altura de que era a
biologia e nao a cultura que determina-
va a singularidade dos indios.

LeGuin sé nasceu depois da
morte de Ishi, mas conheceu
outros indios amigos de seu
pai, como Juan Dolores, da tri-
bo O’odham, e Robert Spott, da
tribo Yurok, que pelas suas figuras,
costumes ¢ historias vivamente a im-
pressionaram na infancia. Foi certa-
mente devido a eles que publicou /-
ways Coming Home, uma obra que mis-
turava ficcdo com historias indigenas

norte-americanas, confirmando assim
o seu fascinio pelas diferentes cultu-
ras e a forma como estas nos moldam
ao ponto de tornarem em alienigenas
e ameagadores aqueles que sio apenas
outros seres humanos.

Outra influéncia confessa da obra
de LeGuin foi o Taoismo e a sua obra
maestra Tao Te Ching, de Lao Tzu. Nes-
ta obra e nesta religido oriental, LeGuin
encontrou a expressao perfeita do para-
doxo da existéncia, da angustia de lidar
com o diferente e o mal. Talvez tenha
encontrado também nelas a oposi¢do
filos6fica a0 otimismo materialista da
cultura americana, pois o Tao ensina
que os fins ndo justificam os meios,
mas 0s inicos fins que se justificam sio
aqueles que nio precisam de meios.

Com o tempo, o apreco que ganhei
a Ursula LeGuin alargou-se aos ensaios,
20s livros sobre escrita, as controvér-
sias feministas, a defesa apaixonada da
literatura, da escrita, da fantasia, da ima-
ginacao, das diferentes culturas, dos es-
critores que ela admirava sem reservas
— como José Saramago —, mas também
pelo facto de defender a fantasia nio
enquanto luxo ou brinquedo, mas en-
quanto alicerce vital para sabermos dar
conta da vida que nos atravessa.

Nunca tomei cha com Ursula Le-
Guin, e agora também nunca tomarei.
Mas tenho ainda a companhia dos li-
vros dela, a presenca das suas palavras
e da vibragdo e nobreza que perpassa
por elas, e que me continuam a alegrar
com a memoéria de alguém que se fas-
cinava pelo branco, o negro, o cinzento
e todas as outras cores que debruam o
nome do mundo. BANG!

Jorge Palinhos

Nasceu em 1977, em Leiria.
Tem dado aulas no ensino
superior e escrito artigos,
contos e pegas de teatro
premiados ou publicados em
revistas e coletdneas nacionais
e estrangeiras. Escreveu ainda
guides para filmes e séries

de internet.

389



FOTOGRAFIA

.e 4

.. ,..
. —
e

\

SO ()

J|



E







Mara D’Eleéan

E formada em Design, Makeup e em Arte Multimédia, pela Faculdad€'de Belas-Artes da Universidade d&
Lishoa. Tem experiéncia como Fotdgrafa, Designer, Realizadora e Maquilhadora e actua nessas dreas engquant
profissional. Todas estas vertentes do-lhe a capacidade de construgdio, éxperiéncia e concepcdo de produgae
em todas as sessdes fotogrdficas que realiza.  em temas como a Fantasia e o Etéreo onde encontra a sua maio
inspiracto e onde sente uma maior liberdade criativa, com a construgto de outros mundos e personagens=Cont
jd com algumas exposicdes e publicagdes internacionais do seu trabalho. Poderdo ver mais do seu trahalh@
Facebook - https://www.facebook.com/EleanArt / Instagram - @mara.delean.art
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De origem russa, vive actualmente em Inglaterra. £ apaixonada pelo mundo da fahtasia e do imaging
Para além de modelo é também fotdgrafa e gosta de fazer o styling e criar adere¢0S para as sessdes
participa. As suas inspiragdes remetem para o estilo pré-rafaelita e Fairytale.
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E duvidoso que possamos incluir despreocupadamente
os livros-jogo na categoria dos role-playing games
(RPG). Na melhor das hipoteses, sao uma sua forma
solitaria; na plor literatura interactiva que se limita a
partilhar o imaginario com os RPG. A s(‘m«‘lhdn(;a de
quase todos os exercicios taxonomicos de jogos, nao é
trivial apontar com alguma precisido as caracteristicas
que os definem.

Seja como for, tétm uma forma hibrida que esta
suficientemente proxima dos jogos de personagem —
desde logo, com percursos histéricos semelhantes —
para que se justifique o olhar cruzado e que se escreva
sobre 0s primeiros a proposito dos ultimos (pelo menos,
assim espero; para os leitores mais puristas que nao
concordarem com a proposta, lembro que, de vez em
quando, é bom viver perigosamente).
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ideia de uma narrativa interactiva e nao linear,

contendo multiplos caminhos e desfechos, nao

tem um momento de génese identificavel. Pelo
contrario, pairou — e apurou — durante muitos anos
nas mentes de alguns esctritores de renome, de entre
0s quais Jorge Luis Borges foi pioneiro. Sobretudo
nos contos «O jardim dos caminhos que se bifut-
cam» e «Analise da obra de Herbert Quain», ambos
publicados na mesma antologia, em 1941, o esctitor
argentino explora a ideia do livro como labitinto, de
uma narrativa ramificada que contém a totalidade
— ou muitos — dos desenvolvimentos e conclusdes
possiveis. Nao ¢ dificil entrever ali os principios
fundamentais subjacentes aos livros-jogo, ainda que
a aplicacao esteja distante.
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Muitos outros se seguiram, desde os
varios exercicios de Raymond Queneau
e do seu grupo literario experimental
Oulipo, passando por Julio Cortazar,
com O Jogo do Mundo — Raynela (1963),
até aos contos de ficcio cientifica «Alien
Tertitory» (1969) e «The Lost Nose», de
John Sladek, entre outros. Fora do regis-
to artistico, foi também fundamental o
trabalho do behaviotista norte-america-
no B. E Skinner sobte aquilo que deno-
minou «ensino programadoy, um méto-
do automatizado de autoaprendizagem.
A hiperfic¢do e o hipertexto partilham
todos estes antepassados comuns, teoti-
Ccos € praticos, com os livros-jogo.

No entanto, apesar de o género ter
sido desenvolvido num meio artistico
predominantemente inovador, a sua
expressio nos livros infanto-juvenis,
pelo menos desde a década de 1940,
nunca deixou de se fazer sentir — o
exemplo mais antigo de que ha noticia
¢ o de Treasure Hunt, uma obra pouco
conhecida assinada por Alan George.
E improvavel que os autores destes
primeiros livros destinados a criangas
entendessem o seu trabalho como ex-
tensao ou complemento das reflexdes
dos seus colegas de escrita “sérios”,

mas, por contagio de ideias ou decisdo
consciente, a linhagem conceptual de
ambos é a mesma. A consolidacao do

género ocorrida em finais da década de
70 selou em definitivo a sua transferén-
cia completa para o dominio da cultura
pop e da comercializacdo em massa,
abandonando por inteiro a literatura ex-
perimental e inaugurando a era dourada
dos livros-jogo.

americano

m 1969, Edward Packard, um

advogado norte-americano aspirante

a esctitor, escreveu Sugarcane Island,
o primeiro livto-jogo moderno.
Depois de inameras rejei¢des, o autor
conseguiu finalmente publicar o livro
em 1976 e o publico acolheu-o de
tal forma que, em 1979, a editora
Bantam Books deu continuidade ao
conceito com a famosa série Choose
Your Own Adventure (CYOA), sob a
tutela de Packard e do seu ex-editor
R. A. Montgomery. Desencadeou-se,
nos EUA, um fenémeno notavel de
popularidade e vendas.

Em tracos largos, os livros CYOA
sao o melhor exemplo de um tipo de
livro-jogo que contém uma narrativa
interactiva onde o leitor é chamado
pontualmente a escolher a op¢ao
que lhe parece mais interessante (ou
prudente ou corajosa ou engracada
ou...). A arvore de escolhas tende a
ser relativamente simples, tal como a
escrita e o entedo, e o seu publico-alvo
¢ jovem, pelo que a abordagem procura
ser pedagdgica e desprovida de matéria
controversa.

A colecc¢io principal foi publicada
entre 1979 e 1998 e contou com nada
menos que 184 titulos diferentes, a que
se somam outras largas dezenas de
livros inseridos em séries tematicas mais
curtas, por exemplo de grandes franchises
pop, como as das personagens Disney,

a Guerra das Estrelas e o Indiana Jones.

O sucesso foi tao grande, sobre-
tudo na América, que ndo tardaram a
surgir concorrentes noutras editoras,
mesmo nas de RPG. Assim, entre 1982
e 1983, Rose Estes assinou os sete
primeiros titulos da colec¢dao Endless
Quest, publicados pelos “donos” do
Dungeons & Dragons (D&>D), a not-
te-americana TSR.

A série representou uma iniciativa
de abertura ao mercado wainstrean: pot

95



parte da edi-
tora; procurou
aproveitar a
receita vence-
dora e a po-
pularidade dos
livtos CYOA
¢ juntar-lhe a
ambientacido
fantastica do
D&>D, fazendo
bom uso do
vasto acervo de
conteudos que possuia (os mundos, as
personagens, o imaginario, etc.), bem
como da equipa exis-
tente de esctitores e
ilustradores. O esfor-
co foi em larga me-
dida bem-sucedido
—entre 1982 e 1995
foram publicados 47
titulos — e permitiu
2 TSR aumentar
consideravelmente o
seu alcance junto do
publico norte-ameri-
cano. De um ponto
de vista pragmatico,
a coleccdo serviu
também de suporte de divulgacao,
uma espécie de publicidade secundaria,
aos produtos principais da editora, os
livros de RPG — nao apenas os titulos
de D&D, mas também de outros jogos
como Top Secret, Gamma World e Star
Frontiers, aos quais também foram dedi-
cados alguns titulos.

Aventuras
solitarias

ambém em 1976, 0 mesmo ano em

que sutgiu Swgarcane Island, foi publi-

cado o primeiro cenario solitario de
RPG, intitulado Buffalo Castle, em que
o autor, Rick Loomis, decidiu aplicar
alguns principios do ensino programa-
do a escrita de aventuras de jogos de
personagem.

Apesar das caracteristicas comuns
com os livtos CYOA, tudo indica que
Buffalo Castle foi desenvolvido de forma
auténoma, prefigurando um caso de
evolucio convergente. O modelo ali
inaugurado, no entanto, representa um
passo em frente em termos de com-
plexidade; sobre a arvore de decisdes
navegaveis pelo protagonista da historia
foi introduzido, pela primeira vez, um
sistema de jogo. E pedido ao leitor,

pois, que conhega previamente as re-
gras e que se disponha a tratar o livro
como uma espécie de mestre de jogo
automatico (na introdugdo pode ler-se
que o «castelo destina-se as pessoas
desafortunadas que nio tém um mestre
de jogo como vizinhoy), lancando os
dados e realizando os testes necessarios
sempre que o texto assim o indicar.

Ao contrario dos CYOA, Buffalo
Castle pretende sobretudo oferecer um
modo relativamente semelhante e fiel
de jogar RPG a solo — num panorama
pré-computadores pessoais, claro esta
—, acumulando a util funcio de servir
de introdugio e aprendiza-
gem a um RPG de corpo
inteiro, neste caso Tunnels &
Trolls (I'e>T). A qualidade da
escrita e do desenho de cena-
rios — manifestamente baixa
na obra inicial — foi sendo
melhorada ao longo de deze-
nas de titulos solitarios para
T&T, que, desde 1976, ndo
mais deixou de apostar no
género em que foi pioneiro.

A concorréncia tardou
dois anos a surgir, com Death
Test, para The Fantasy Trip (o
antecessotr de GURPYS), e desenvol-
veu-se principalmente
ao longo da década de
80, com inumeros titu-
los solitarios publicados
para Traveller, RuneQuest,

Call of Cthulu e, claro,

De&>D, entre muitos ou-

tros. Apesar das trans-

formacoes significativas

nas comunidades de

jogadores desde entdo —

e de, comparativamente,

nunca ter tido um su-

cesso comercial muito

notavel —, o género

continua hoje em dia a marcar presen-
¢a nos catalogos de editoras como a
Chaosium e a Flying Buffalo.

O modelo
britanico

s jogos de personagem foram

trazidos para o Reino Unido por Ian

Livingstone e Steve Jackson, os dois
fundadores daquela que ¢ actualmente
uma das maiores empresas dedicadas
a0s jogos de mesa, a Games Workshop.

A procura de levar os RPG a um
publico mais alargado, Livingstone e

Jackson propuseram a editora Penguin
uma espécie de manual introdutério

a um tipo de jogo maioritariamente
desconhecido dos leitotes britanicos

— apesat do seu sucesso comercial, a
Games Workshop dedicava-se quase
exclusivamente a um mercado de nicho.
Depois de um processo preparatorio
relativamente acidentado, movido em
grande parte pelo instinto visionatio
de duas jovens editoras ao servigo da
Penguin, o livro evoluiu da sua forma
inicial, intitulada The Magic Quest, para o
primeiro nimero da colecgao Fighting
Fantasy (FF) e marco da histéria dos
livros-jogo, o famoso The Warlock on
Firetop Monntain, publicado em 1982.

O aspecto mais inovador de Warlock
foi a fusdo de varios elementos prove-
nientes dos dois modelos de livros-jogo
que lhe antecederam, sempre com 0s
olhos postos em alcancar o grande
publico. Assim, sobre a estrutura nat-
rativa ramificada do modelo CYOA, os
autores britanicos aplicaram um sistema
de regras muito simplificadas de jogo
de personagem, incluindo alguns dos
elementos mais reconheciveis, como
o registo do equipamento e o calculo
quantificado das caracteristicas pes-
soais do protagonista, ou 0 mecanismo

de testes de habilidade e

de combate, assente no
lancamento de dados. Ao
contrario das aventuras
solitarias de RPG, todas as
(poucas) regras se encon-
tram no proprio livro, faci-
litando a vida ao leitor, que
assim apenas precisa de um
lapis e de um par de dados
para jogar —um RPG soli-
tario instantaneo!

Outra caractetistica
marcante da coleccao FF
encontra-se na valorizagcao

da qualidade e quantidade
das ilustracoes. Os autores desde o
inicio entenderam a importancia da
apresentacao grafica, a complementar os
textos, e tiveram o engenho de recorrer
a artistas expetientes e consagrados,
servindo-se da rede construida para
as edicoes da Games Workshop, para
criar uma estética vincada e propria. E
dificil (e, francamente, desinteressante)
imaginar a sétie sem a mestria de
Russ Nicholson, Iain McCaig, Martin
McKenna ou Ian Millet.

Entre 1982 ¢ 1995, o periodo de
publicacao da série original, foram
editados cinquenta e nove titulos dife-
rentes, que por sua vez deram lugar a



dezenas de reimpressoes e traducoes

em mais de vinte linguas. No ano final,

1995, a estimativa global aproxima-se

dos quinze milhdes de exemplares

vendidos — se considerarmos que em

alguns pafses, como Portugal, a colec-
¢ao continuou
nas livrarias
durante mais
alguns anos,
esse numero
devera ser ain-
da mais alto.
Visto de qual-
quer prisma,
a coleccao FF
foi um suces-
so comercial
estrondoso e
um fenéme-
no cultural

internacional que em muito extravasou

o ambito das comunida-

des locais de jogadores.

Nio ¢ coincidéncia, pois,

que tanto Jackson como

Livingstone tenham

feito a transicao para a

industria dos videojogos

quando a popularidade

dos livros-jogo entrou

em declinio, e que este

ultimo tenha vindo a

ser um dos responsaveis

pot franchises famosos

como Tomb Raider e

Hitman. Os livros-jogo

garantiram-lhes um lugar no panteao

dos inventores de jogos.

Apesar de os livros FF representa-
rem o primeiro e mais bem-su-
cedido exemplo do modelo
britanico de livtos-jogo, nao
foram de modo algum os
unicos, tendo sido publicados
centenas de titulos originais
até ao final do século. Para
além de outras obras na mes-
ma esfera de ambientacao,
como os quatro volumes de
Sorcery! (1983-1985), desta-
cam-se as séries Lone Wolf
(1984-1998), do recém-fale-
cido Joe Devert, que foi a pti-
meira a introduzir a ideia de
continuidade narrativa entre
livros; Way of the Tiger (1985-1987),
pelo inovador sistema de combate
e enredo complexo; e Fabled Lands
(1995-1996), uma ambiciosa tentativa
de criar algo semelhante a um sandbox
com livros-jogo, que infelizmente nao
chegou a ser completada.

O jardim

(a beira-mar plantado)
dos caminhos que
se bifurcam

urante muitos anos, os livros-jogo
representaram a maior aproximacao
que os leitores portugueses fizeram
20s jogos de personagem e ao imagina-
tio fantastico em geral. Ao contrario do
que se poderia supor de um pais com
habitos modestos de leitura e quase
nenhuma tradicao de jogos de mesa,
estes livros conquistaram um lugar de
destaque na cultura juvenil dos anos 80
e 90 do século passado — atestavel, alias,
pela presenca nos constantes exercicios
de nostalgia de anos recentes. Sao fre-
quentes os casos de futuros jogadores
de RPG cujo primeiro contacto com
um tipo de jogo novo se fez quando
lhes cafram nas maos
uns certos livrinhos de
lombada e contracapa
verdes. ..

No total, foram pu-
blicadas as traducoes
parciais de cinco colec-
¢bes de livros-jogo, todas
de originais de lingua
inglesa. Se descontarmos
as reedicOes recentes,

a publicacdo de titulos
inéditos no mercado pot-
tugués abrangeu vinte e
um anos, de 1982 a 2003
— e sobreviveu assim, surpreendente-
mente, a0 petiodo aureo internacional
dos livros-jogo. Nao obstante, nunca
foram publicadas obras de autores poz-
tugueses (apesar de,
seguramente, terem
ficado na gaveta
muitos ensaios ama-
dores).

O primeiro
livro-jogo a apare-
cer foi O Feiticeiro
da Montanha de Fogo,
pela mio da Edito-
rial Verbo, em 1985.
O emblematico
n.° 1 da Fighting
Fantasy inaugurou,
assim, a colec¢io

Aventuras Fantasticas em Portugal, trés
anos depois do original. A par do su-
cesso internacional, as tradugoes pros-
seguiram a um ritmo consistente, sendo
publicados aproximadamente dez a
quinze novos titulos a cada cinco anos,
20s quals se juntam as reimpressoes de

livros esgotados (O Feiticeiro da Montanha
de Fogo, por exemplo, foi reimpresso em
1990, 1992, 1994, 1996, 2000). Apesar
de estar ainda por fazer a historia edi-
torial da traducio desta coleccio, tudo
aponta para que se trate de um caso
pouco comum de best-sellers.

A Verbo publicou um total de trinta
e oito titulos, reproduzindo sempre as
ilustragoes e o aspecto grafico geral
das versoes originais; do ponto de vista
material, as principais diferencas encon-
tram-se na qualidade do papel, supetior
nas primeiras edi¢des portuguesas, ¢ nas
dimensoées reduzidas do livro de bolso
ingleés.

A qualidade das traduges é va-
riavel, contribuindo para esse facto,
seguramente, a falta de experiéncia ge-
neralizada com o imaginario fantastico.
E curioso verificar que apenas quatro
livros foram traduzidos por homens
(todos diferentes) e que, de entre as
numerosas tradutoras, somente trés
trabalharam em mais do que dois titu-
los; dessas, ha um nome que se destaca,
Isabel Gomes, por ser responsavel por
quase um ter¢o do total das tradugdes.

Procurando acompanhar o renascer
internacional de interesse, a Verbo de-
cidiu teiniciar a coleccao em 2015, mas
desistiu do projecto apds os trés primei-
ros livros (um dos quais uma reedi¢io).
Tornou-se claro que mudaram os tem-
pos e mudou o publico-alvo, apesar de
ainda em 2006 — que, afinal de contas,
ndo foi assim hé tanto tempo — O Feiri-
ceiro da Montanha de Fogo ter sido incluido
no Plano Nacional de Leitura e, portan-
to, recomendado pelo governo.

Na passada do sucesso das Aven-
turas Fantasticas, a Difel publicou os
primeiros quatro livros da série Lobo
Solitario entre 1986 e 1987, assinalando
a segunda colec¢ao de livros-jogo a apa-
recer no mercado portugués. Compa-
rativamente, a qualidade da edi¢io dos
dois primeiros volumes destaca-se das
demais por incluir um mapa cartonado
e a cotes das Terras Perdidas, a regido
onde decorte a acgio (para nio falar
no magnifico anincio de contracapa ao
computador Thomson T09 — «o novo
membro da famflia» —, cujo manual
apatentemente nao explicava como usat
cotrectamente o rato). Infelizmente,

a série nio teve continuidade, talvez
devido a pouca apeténcia do publico
portugués para a relativa complexidade
das regras.

Os livtos CYOA também fizeram
uma breve apari¢ao em Portugal em
1987, ano em que a pequena editora



EdigGes Latinas, orientada pata o
publico infantil, traduziu sete titulos
da colec¢io. A iniciativa, pela falta de
continuidade e difusio, nio deve ter
sido bem-sucedida, e a licenca portu-
guesa para a colecgao Escolhe a Tua
Prépria Aven-
tura nao
voltou a ser
utilizada.
As duas
ultimas
séries tradu-
zidas da era
de ouro dos
livros-jogo
aparece-
ram com
a chancela

das Publica-

¢coes Euro-
pa-América
e decot-
reram do namoro (platénico) da
editora com o mercado dos jogos de
personagem. Em meados da década
de 80, André Moullin, vice-presidente
e responsavel pelo departamento
internacional da TSR, deslocou-se

a Portugal para reunir com alguns
editores nacionais. Em cima da mesa
encontrava-se o licenciamento da edi-
¢do portuguesa de D&D, que, como
se sabe, acabou por ser entregue ao
entdo desconhecido José Hartvig de
Freitas (ver «Fazedores de Mundosy,
Bang! n.° 22).

Apesar de
nao se ter che-
gado a acordo
quanto ao
RPG, resultou
do encontro
com a Euro-
pa-América
a decisao de
publicar a saga
Dragonlance,
por um lado,

e as coleccoes
de livros-jogo
Endless Quest
e Super Endless Quest/Advanced
Dungeons & Dragons Adventure
Gamebooks, por outro. As versoes
portuguesas, intituladas Aventura Sem
Fim e Aventura Sem Fim Série Avan-
¢ada, respectivamente, foram publi-
cadas no formato tipico da editora de
livro de bolso, entre 1988 e 1992.

A série basica contou com quinze
ndimeros, 20 passo que a avancada
teve nove edicoes.

E ain-
da cutioso
constatar
que quase
todos os
titulos pu-
blicados até
1990 contém
no final uma
pagina de
publicidade
2 caixa ver-
melha de
DD edi-
tada pela SocTip, reforcando a ideia
de uma parcetia estratégica em duas
frentes. A curto prazo, porém, fica-
ria clara a sua falta de sucesso.

Vai para 400?

crepusculo da era dourada dos

livros-jogo foi provocado, em

primeiro lugar, pelo crescimen-
to estrepitoso dos videojogos, nao
apenas em termos de quantidade de
jogadores mas também — e sobretu-
do — pelos desenvolvimentos téc-
nicos e tecnolégicos que transfor-
maram por completo a experiéncia
de jogo e as possibilidades do meio.
A partir de determinada altura, as
aparentes limitacoes de um suporte
analégico passaram a ter dificuldade
em competir com a Imersao ¢ os
fogos-de-artificio dos jogos digitais.

Por outro lado, as expectativas

comercials mantiveram-se sem-
pre elevadas, pelo que, quando

Para Saber Mais

You are the Hero [2014),

Designers & Dragons: The 70s [2014),

fighting Fantazine [2009-).

as vendas comecaram a abrandar, as
grandes editoras perderam a apetén-
cia pelos livros-jogo. As curtas mar-
gens de lucro deixaram de justificar
edicdes em massa, dirigidas para o
publico em geral.

Recentemente, a par da (re)edigio
de velhos e novos titulos em papel,
surgiram alguns projectos no sentido
de adaptar o género as actuais poten-
cialidades tecnoldgicas, nomeadamente
em plataformas moéveis. Ha sinais que
apontam para algum éxito destas ini-
ciativas, mas se se trata de algo mais
que um fogacho de nostalgia, que por
enquanto arde com intensidade no ima-
ginario pgp, s6 o tempo o dird. BANG!

Pedro Lisboa

Einvestigador, tradutor e
revisor. Escreveu a sua tese

de mestrado sobre a histdria
dos jogos em Portugal nos
séculos xvin e xix. Muito mais
importante que isso, hd 25 anos
que se junta d volta de uma
mesa com amigos para explorar
masmorras e desvendar
segredos arcanos.




«In the begmmng was Chance,

E com uma citacio de The Book of the Die que comega The Dice Man, autobiografia do psiquiatra
norte-americano Luke Rhinehart. No principio nio era o verbo, como no Evangelho de Sao
Jodo, mas a sorte, ou o acaso. Preso pela ordem e pela rotina, Rhinehart deixou que todas as
suas decisoes fossem ditadas pelo rolar dos dados, abrindo-se um mundo de risco, descoberta e
liberdade. Os dados eram o seu deus, e um culto foi criado com base nesta practica.
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tarde. Pelo
seu caracter
subversivo e
por abordar
temas trans-
gressivos, foi
proibido em
varios paises,
0 que con-
tribuiu ainda
mais para
o interesse
que ainda
consegue
despertar
hoje em dia.
Inicialmente,
as vendas
foram fracas
nos EUA,
mas foi logo
um sucesso
na Buropa,
particular-
mente em
Inglaterra, na Dinamarca, na Suécia e depois também em
Espanha, onde foi durante algum tempo o livro mais requi-
sitado nas bibliotecas das universidades espanholas. Muitos
leitores, especialmente nos anos 70, adoptaram a pratica
dos dados no seu quotidiano, o que levou a que novas edi-
¢Oes tivessem na capa a frase «#his book will change your life».
Porém, nio se trata de uma autobiografia, nem Luke
Rhinehart é uma pessoa real. O livro foi escrito como uma
obra de fic¢do por George Cockcroft, que escudou a sua
real identidade durante varios anos, mas que acreditou sef,
na realidade, o Homem dos Dados. Numa entrevista a0
The Guardian, em Marco de 2017, Cockcroft mostrou uma
passagem do seu didrio a Tanya Gold, escrita em Maiorca
a 10 de Junho de 1969, que explica bem a forma como
assumiu essa personalidade alternativa: «Tenho de terminar
o romance The Dice Man. Sei que, se o abrir e comegar a
ler, eu e ele viveremos, e o meu desejo de trabalhar nele
e completa-lo florescerda novamente. Eu sou o Dice Man
de uma forma que nio sou mais ninguém. E a ideia que
minha vida criou. Eu nao sou bom para qualquer outra.
Eu nio sou um esctritor profissional. Eu ndo tenho talento,
de qualquer forma. Mas a teoria do homem dos dados, o
espitito irénico da sua vida, cresce tdo naturalmente no
meu solo rochoso quanto os pedregulhos aqui ao longo da
costa rochosa de Maiorca.»

And it’s bis illusions about what constitutes
the real world which are inhibiting bim...
His reality, bis reason, bis society...

these are what must be destroyed.

Um dos paises onde o livro teve mais sucesso foi a
Suécia, onde o jovem Tomas Lindberg sentiu o impacto da
sua leitura. Tomas, conhecido como Tompa, é o vocalista
e letrista da banda de death metal At The Gates. Formados

em 1990, langaram os albuns The Red in the Sky is Ours em
92, With Fear I Kiss the Burning Darkness no ano seguinte, e
ainda Terminal Spirit Disease em 94, que foi originalmente
pensado como um EP de seis temas e ao qual acrescenta-
ram outros trés ao vivo, tornando-se um longa-duragio.
Esse foi o ultimo langcamento pela independente britanica
Peaceville Records, e parecia que os At The Gates nunca
safram de um segundo plano do death metal escandinavo,
que tinha nas bandas de Estocolmo, Entombed e
Dismembert, os seus grandes protagonistas. Em 1994, em-
barcaram numa #urnée europeia de 40 datas terrivelmente
organizada, acabando por tocar apenas duas datas, até o
promotor fugir com o pouco dinheiro que havia. Ficaram
sem dinheiro ou comida em Norwich, Inglaterra, e sem
forma de regressar a casa. Foi a editora da banda de su-
potte, os Séance, que os salvou. Fizeram um acordo por
telefone com a Black Matk, que lhes enviou o contrato
port fax para uma estacdo de servico e transferiu o dinheiro
necessario. Os At The Gates tetiam um prazo para de-
volver o dinheiro, ou a Black Mark ficatia com os direitos
sobre o préximo disco da banda. Felizmente, chegaram
depois a acordo com a editora Earache, pagaram a divida e
gravaram
o disco
que ja
estavam a
ptrepatat.

Slan-
gbter of
the Soul,
como se
intitu-
lou esse
album
editado
em 1995, b |
foi escti- : -
to num W
clima { A
de total :
incerteza
e frus-
tracao,
tendo a
banda
ficado a beira do fim. Porém, a composicao decorreu em
bom ritmo e o quinteto de Gotemburgo ctiou uma atmos-
fera de grande criatividade em estidio, com o produtor
Frederik Nordstrom ao leme. Em 2012, antes da estreia
dos At The Gates em Portugal, conversei com Tompa
sobre este disco, tendo-me dito o seguinte: «Ja tinhamos
conversado sobre escrever um album bom, que marcasse
uma posicao. A cena death metal estava algo estagnada e
pensamos naqueles discos de que realmente gostavamos,
coisas como Darkness Descends (Dark Angel), Seven Churches
(Possessed) ou Sad Wings Of Destiny (Judas Priest), que sao
muito importantes para nés. Reflectimos sobre o que sepa-
ra os albuns classicos dos albuns apenas decentes e decidi-
mos fazer um album que apontasse para o classico, e para
isso seria mais curto. Ndo valeria a pena escrever metade
de um grande disco e outra metade apenas decente, como
tantas vezes acontece. Se tivéssemos ambicoes altas, conse-
guitfamos, no minimo, um album decente.»




We are blind to the world within us,
waiting to be born.

Liricamente, embora nio seja um disco conceptual,
lida com muitas das questoes levantadas por The Dice Man,
como a loucura, a manipula¢do ou o cinismo, citando-o di-
rectamente em alguns dos temas. Foi o mais bem-sucedido
disco dos At The Gates, e com melhor som, mas a banda
acabaria pouco depois, frustrada com as dificuldades que
a vida na estrada lhes trouxe. O guitarrista Anders Bjorler
até dizia que, naquela altura, a banda era paga em cerveja
e batatas fritas, o que levou a que dessem por terminada a
sua carreira. Anders, o seu irmao gémeo Jonas (baixista) e
o baterista Adrian Erlandsson formariam os The Haunted
pouco depois e tiveram logo muito mais sucesso e retorno
financeiro que os At The Gates alguma vez tinham tido.

E a medida que os The Haunted iam progredindo na
sua carreira, o estatuto dos At The Gates ia crescendo cada
vez mais, tendo Slaughter of the Soul se tornado num disco
de culto, muito a semelhanca do que aconteceu com The
Dice Man. Desde a sua edigdao que é o epitome do som de
Gotemburgo, a vertente mais melédica do death metal, com
uma forte influéncia de Iron Maiden, Judas Priest ou de
outras bandas classicas que utilizam duas guitarras em har-

monia, sendo hoje em dia considerado um dos discos
de death metal mais influentes de sempre.

Men must attempt to develop

in themselves and their children
liberation from the sense of self...

Men must be free from the boundaries,
patterns and consistencies in order

to be free to think, feel and create

in new ways.

Curiosamente, quis o acaso (sempre ele) que a
sua influéncia ultrapassasse largamente as fronteiras
do género, tornando-se marcante também para a cena
hardeore americana do inicio deste século. Na mesma
entrevista ocorrida em 2012, Tompa confessou-me:
«Sei que, hoje em dia, muitas bandas o tentam rectiar,
mas acho que nao captam o essencial. Nao digo que
sejamos melhores, mas acho que se focam demasiado
na melodia, combinando-a com a agressividade, mas
para mim o Slaughter of the Sonl nao vale tanto pela
melodia, mas mais pela melancolia que transmite.
Muitas bandas tentam rectia-lo, mas falham num dos
aspectos mais elementares. De todo o modo, ficamos
muito orgulhosos pelo facto de alguém se sentir in-
fluenciado pelo nosso trabalho.x»

Quanto a The Dice Man, o culto continua. Teve
seguimento em The Search for the Dice Man, esctito na
perspectiva do filho de Luke Rhinehart, Larry, que tra-
balha em Wiall Street e rejeita por completo a doutrina
do pai, de quem nada sabe ha vinte anos, e o vai pro-
curar, acabando por mudar a sua prépria perspectiva.

Desconheco se alguma vez foram editados em portugués,
e as pesquisas indicam que nao, mas espero que nio seja
necessario chegar aos 50 anos de The Dice Man para que
estas duas obras de culto cheguem as nossas livrarias. E até
sei qual seria a editora ideal para os ter no seu catalogo. ..
BANG!

Ricardo S. Amorim

De ascendéncia minhota, nasceu
em 1980 em Lishoa, cidade onde
reside. Cedo revelou um horror
doentio a falar sobre si proprio,
condiciio que se agravou desde
que foi coagido a escrever estas
linhas. Autor da biografia oficial
dos Moonspell, Lobos Que Foram
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A INVENCAO

DE H. P.

LOVECRAFT

por Shay K. Azoulay

TRADUCAO DE GUILHERME PIRES

O que se segne ¢ a primeira e tinica entrada, publicada a 15 de
dezembro de 2014, de um blogne chamado “A invengao de H. P.
Lovecraft”. O antor nao foi identificado.

al como Darwin na sua altura, que foi

levado a apresentar a sua teoria de

selecdo natural quando descobriu que

o naturalista Alfred Russel Wallace

tinha feito descobertas semelhantes, na
esperanca de estabelecer precedéncia e antecipar-se
ao jovem arrivista, também eu sou forcado a revelar
prematuramente as minhas proprias descobertas
revolucionarias, com absoluta convic¢ao mas sem aquilo
que muitos considerariam evidéncias substanciais ou
provas irrefutaveis. Devido a estas restricoes de recursos
e de tempo, a minha apresentagdo da descoberta sera
rudimentar, uma demarcacdo simbolica de territorio
se quiserem, a qual regressarei mais tarde com
clarifica¢coes, expansodes, revisdes e afinagoes. Esta nio ¢é
certamente a forma como eu imaginava apresentar uma
teoria tdo explosiva, a qual tenho andado a desenvolver
h4 varios meses, mas raramente as nossas vidas correm
como planeamos, e as pessoas em quem julgavamos
poder confiar falham-nos de formas que nio podiamos
imaginar (mas ja chega disto).

Devo a descoberta da verdadeira natureza

de H. P. Lovecraft 2 minha recente releitura de
O Livro de Areia (1975) por Jorge Luis Borges, mais
especificamente o conto «There Are More Things»
que ¢ dedicado “a memoria de H.P. Lovecraft”.
Esta aparente parédia do estilo, temas, obsessoes e

preocupacgoes de Lovecraft é enjeitada pelo préprio
Borges no epilogo do livro:

O destino que, a julgar pela fama, ¢ impenetravel,
ndo me deixon em paz até que perpetrei um conto
pdstumo de Lovecraft, escritor que sempre julgnei
um parodista involuntdrio de Poe. Acabei por
cedery o lamentavel fruto intitula-se « There Are

More Things».

Fiquei siderado por duas coisas imediatamente — o
porqué de o conto ser dedicado a memdria de Lovecraft
em vez de ao proprio (Borges dedicou apenas alguns
dos seus contos a alguém, normalmente com um
genérico “Para...”), e qual a razdo de Borges considerar
o conto uma criagdo péstuma de Lovecraft em vez de
um tributo ou homenagem a ele? A resposta a ambas
estas questoes ¢ tio simples como espantosa: porque
H. P. Lovecraft foi inventado por Borges.

O conto ¢ dedicado 2 memoria que Borges e o seu
colaborador Adolfo Bioy Casares partilharam quando
se interessaram por fraude literaria (brilhantemente
trabalhada e exagerada em «T16n, Ugbar, Orbis
Tertiusy). «There Are More Things» (o titulo
praticamente diz tudo) é na verdade a ultima obra deste
autor ficcional, o culminar de uma obra, uma parddia
sincera e melancoélica de uma parddia fingida e juvenil.

Quando aceitamos esta simples verdade, muitos dos
elementos comecam a fazer sentido: o ridiculo nome
“Lovecraft” s6 podia ser uma inveng¢do de um jovem e
travesso Borges. Depois temos os detalhes biograficos
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convenientes da vida de Lovecraft: um filho tnico,
6rfao, sem filhos, enfermo e solitario, e claro temos a
sua morte prematura, quando Borges se fartou desta
experiéncia ou receou que pudesse ser descoberto.

Nio me parece que o préprio Borges acreditasse
que a sua criagdo fosse tio bem-sucedida. Apesar
de os contos de Lovecraft apresentarem algumas
variacoes interessantes de ideias desenvolvidas nas
suas proprias obras, as quais ele juntou criaturas e
invenc¢des fantasiosas, Borges fez todo o possivel para
tornar os contos aridos, pedantes, de fraca qualidade e
sem qualquer terror ou suspense genuino. Ele deve ter
apreciado a ironia de, por baixo de uma imensa pilha de
descri¢odes e adjetivos, o horror no centro de cada conto
ser sempre incognoscivel, inominavel e indescritivel.

Borges também deixou bastante claro que o “autor”
destas obras era no minimo antipatico — um racista,
miségino, elitista, e em tudo o resto muito pouco
agradavel, cujos preconceitos por vezes saltavam
a vista de dentro das suas débeis construcoes. Mas
o inescrutavel destino tinha assegurado a H. P.
Lovecraft um tal lugar no Canone Americano que o
proprio Borges foi forcado a inclui-lo no seu livro
de 1967 Introducao a Literatura Americana (onde ele
irreverentemente errou de propésito o nome do meio,
Philips em vez de Phillips).

Os detalhes deste embuste sao faceis de adivinhar —
um ator contratado para fazer de Lovecraft, um tradutor
de Espanhol-Inglés, alguém para submeter os contos as
revistas pulp (talvez todas estas tarefas fossem realizadas
pela mesma pessoa, talvez “Lovecraft” tenha morrido
pouco depois de essa pessoa ter desaparecido), uma
casa arrendada em Providence, alguns “conhecidos”
facilmente subornaveis e documentos facilmente
falsificados.

Borges comecgou a escrever como Lovecraft em
1919. Antes disso, ele tinha escrito «A Reminiscence
of Dr. Samuel Johnson» (que mais podia ser?) sob um
pseudénimo ainda mais ridiculo, Humphrey Littlewit,
que mais tarde fingiu ser um pseudénimo usado por
Lovecraft. Ele decidiu que “Lovecraft” deveria ser
cerca de uma década mais velho que que ele préprio,

e estabeleceu uma vaga biografia que desenvolvia de
tempos a tempos através de cartas para os igualmente
imaginarios amigos e familiares de Lovecraft. Quando
lhe apetecia, Borges criava um ou dois contos em modo
Lovecraftiano e enviava-os aos seus colaboradores
americanos, para encontrarem um lugar entre os puips,
ou para jazerem numa pilha a espera da fama pdstuma,
como pot vezes acontece.

Em meados de 1930, Borges decidiu que “Lovecraft
ja tinha amadurecido o suficiente para escrever
algumas obras mais longas e convidou Bioy Casares
para se juntar a festa e colaborar em algumas historias.
Estudiosos da literatura em busca de um romance
petdido escrito por Borges nio o vao encontrar
aqui. Todas as obras mais longas de Lovecraft foram
realmente escritas por Bioy Casares, com Borges a
contribuir apenas com o esbogo geral e algumas cenas
principais. Nas Montanhas da Louncura, por exemplo, é
claramente obra de Bioy Casares. Podemos imaginar
quio encantado ficou Borges quando todo o suspense e
eventos horripilantes descritos na histéria sao deixados
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para segundo plano em favor de paisagens antarticas,
arquiteturas de pesadelo e mitologias aborrecidas.

Bioy Casares poderia ter discordado de invencoes
como os pinguins gigantes albinos cegos pot serem
completamente ridiculos, mas Borges deve ter insistido
que se mantivessem na historia, para lhe mostrar que um
género nio ¢ apenas definido pelo seu contetido, mas
pelas expectativas do leitor, e se os leitores esperavam
uma historia de horror, iam ficar horrorizados sem

se importarem com quantidade de palermices que
acontecam.

No final da década, Borges ja se tinha cansado de
Lovectraft. Ele decidiu marcar o dia da sua morte a 15
de marco (no dia do assassinato de Julio César) de 1937,
guardando alguns contos para publicacao “postuma”.
Quase trinta anos mais tarde, Borges recordou-se do seu
devanecio juvenil e escreveu «There Are More Things»
como um tributo final e uma pista patra o leitor mais
atento.

Por que razdao nunca ninguém descobriu isto antes?
O préprio Borges da uma espécie de resposta na sua
ctitica a um romance esquecido de Alan Griffiths. E a
histéria de um homem que inventa uma personagem,
da-se a imensos trabalhos para provar que ¢ uma pessoa
real, e quando decide finalmente revelar o embuste,
ninguém acredita nele, pensam que enlouqueceu. Talvez
Borges temesse um destino semelhante; o culto de
Lovecraft tinha crescido exponencialmente e alguns
dos seus membros eram nototiamente fervorosos e
implacaveis. Borges sabia que o mito coletivo ¢ mais
forte do que ele, e entdo soltou a sua criagao imperfeita,
este Soggoth amorfo, pelo mundo fora, para que
fizessem dele aquilo que quisessem.

Post Scriptum

Lembro-me agora, muito apropriadamente, de uma
curta dissertacdo sobre Sancho Panc¢a que afirmava que
ele tinha conseguido afastar o seu demoénio, a quem
chamava Dom Quixote, com histérias de romance

e cavalaria, enviando-o na sua louca demanda. Livte
deste fardo, Sancho Panca podia agora acompanhar as
facanhas do Demonio para seu deleite e divertimento
(esta historia chamada «A Verdade sobre Sancho Pangay,
¢ atribuida a “Franz Kafka”, essa famosa invencao de
Max Brod). BANG!

Shay Azoulay
£ um escritor, tradutor e dramaturgo
israelita. Os seus contos podem ser
lidos nas publicagdes McSweeney’s
Internet Tendency, Flapperhouse,
Tablet Magazine, The Molotov
Cocktail e The Short Story Project.
As suas pegas incluem Shade
(2012), a controversa sdtira
The Platoon (2014-2015) e a
tragicomédia Barabbas (2018).
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« JEFF VANDERMEER

A Prata da Casa

odos os nimeros da Bang!,
m colaborador da Saida de
mergéncia fala-nos dos seus

OPINIAO

Confesso que o que me despertou o interesse
no livro foi a capa. Depois de tantos anos a
trabalhar numa editora, ainda nao me lLibertei
por completo da velha maxima “nao julgar um

livro pela capa”.

as a verdade é que correspondeu,
M alias ultrapassou, as expectativas,

e acabou por ser uma leitura que
me apaixonou, que me deixou presa e
ansiosa pela saida dos volumes seguintes.

Comecei a ler o primeiro volume da
trilogia da Area X, Aniguilacao, num dia de
térias e acabei no dia seguinte.

E uma trilogia muito diferente de tudo
o que ja tinha lido, nao se inserindo total-
mente na ficgdo cientifica e acabando por
ficar catalogada como New Weird (hotrot/
/bizarro). Cada livro fala da Area X de
uma perspectiva diferente, o que acaba pot
ser um pouco confuso, mas também sur-
preendente.

Alias, acho que o facto de nos deixar
confusos e com tantas questdes por res-
ponder fazia parte do plano do autor. De
certa forma queria também alertar para os
efeitos nefastos da intervencao da Huma-
nidade na Natureza, e consigo imagina-lo
com um esgar, a esctever para que acabas-
semos a trilogia com o peso de saber que
iremos pagar por isso, inevitavelmente.

Abniguilacao (primeiro volume) é con-
tado da perspectiva da bidloga, logo ai o
autor acertou em cheio, porque s6 uma
personagem assim nos poderia descrever a
Area X como ela o fez, e foi isso que tot-
nou o primeiro livto tdo fenomenal. Um
verdadeiro doce para quem gosta de fic-
¢ao cientifica, natureza, ecologia, biologia.
E um festim para os cinco sentidos. Du-
rante todas as 250 paginas, do principio ao
fim, conseguimos cheirar, sentir, ver, sabo-
rear e ouvit tudo o que se passou na déci-
ma segunda expedi¢io a Area X.

No segundo volume, Autoridade, a Area
X ¢ vivida por Control, o novo diretor da
agencia Extensdo Sul, e passa-se quase
na sua totalidade fora da zona proibida.
E uma sensacio de ida e volta a um poli-
cial, com imenso suspense pelo meio.

O terceiro volume, Aceitacao, aparece
como uma explicacio para tanto que ficou
em aberto nos primeiros volumes. Perspec-
tivas de personagens centrais apresentadas
nos primeiros volumes que antes de .Aceita-
¢do nos deixaram com a cabeca as voltas a
tentar perceber quem seriam e o que lhes
teria acontecido.

Adorei a trilogia Area X, foi diferente
de tudo o que ja alguma vez tinha lido,

e ficar a saber que ainda ha tanto por
inventar fora dos enredos ja cansados da
ficcao cientifica é muito bom. BANG!

Marta Lima

Jd fez de fudo um pouco na SDE.
Neste momento € quem trata do
Marketing online.

Nasceu em Cascais e adora estar na
Feira do Livro a recomendar livros a
quem nos visita.




POR JOAO MORALES

HA 14 ANOS?

bje € uma estrela internacional e Lisboa de forma quase anénima, acedendo
qualquer pedido para entrevista, com simpatia e toda a disponibilidade a uma
qualquer aparicao publica entrevista e sessao fotografica, encenada
serd forcosamente motivo junto ao painel de azulejos da Estacao do
para enfrentar uma agenda Oriente. Assim foi, a conversa e as imagens
bnchentes de espectadores, enfim, as foram publicadas na revista Os Meus Livros,
éncias do sucesso que A Guerra dos estavamos em 2008, eu dirigia a revista e era
lcancou um pouco por todo o mundo. apenas um espectador do Forum Fantdstico

hntes desse éxito televisivo, o escritor (FF). Porém, claro que ja tinha percebido que

R. R. Martin permitia-se passear por ndo era apenas mais um evento.




Seria dificil evocar todos os convidados
ripécias que fazem a histéria deste encontrq
continuada entre gente que aprecia manifes
tes, mas sempre com uma inten¢ao assumid
o leque de convidados, de areas a abordar, ¢
Proponho uma espécie de périplo ao sabor
alguns episodios que marcaram mais fundo

reconta (isto ¢, eu), ou que conquistaram o
divisdo do tempo que é a memotia, casa oc
vas. Nem sempre evidentes.

Em Portugal, as coisas ainda funciona
estanques. A malta da BD queixa-se de falt
e debate; os autores de cinema lamentam a
uma actividade que, além de artistica, implig
tria que ¢&; os escritores de Ficcdo Cientifica
tilidade de quem apenas admite mensagens
publico maioritariamente imberbe nas obra
século XX; os praticantes de jogos de tabule]
possibilidades intelectuais que a estratégia a
cantes de Cosplay e personificadores da esté
limitar o seu culto a uma actividade infantil
com alguma sindrome de Peter Pan; muitos
grande patte de todo este universo com alg
de aplicar conhecimentos em dreas alienige
um modo geral, o que toda esta gente tem ¢
tar, ndo acompanhar, no conhecer as activ,
restantes. O FF consolidou-se como um e
apreciadores destas e de outras areas, de fo
sivel por contratiar essa logica e ajudar a mq
as referéncias simbolicas até podem ser coi
outra identidade secreta. William S. Burro
guage is a virus», o FF promoveu a contami
tes estirpes.

o 1.° Encontro Literario
local foi a Faculdade de

e o convidado estrangeiro
lo F6rum Fantastico, o
portuguesas pela Livros de
[arques, que tantos cartazes
'L, e Jodo Seixas, advo-

Os Meus Livros). Quando
do Livro de Areia & Outras
¢ Universal da Infimia, o fiel
a curiosidade espicacada e

2 sua casa natural, a
a se adapta na perfeicdo
lois anos antes, em
eicao estes dois exemplos
0 apresentava varios
ica 1 irtual, Bditorial
[cAuley (A Invengao
tward James (com a
Brake (coordenador da
primeira o Ciéncia e ao Cientifica, consultor da
NASA e do Science Fiction Museum). Mas seria um divertido sérvio a
marcar a minha relacio afectiva com a edi¢ao desse ano.

O motivo para Zoran Zivkovié se deslocar a Portugal era a sua
estreia editorial entre nos, A Biblioteca, um genial conjunto de pequenas
histérias, cenarios surrealistas que integram satiricas criticas em torno

© forumfantastico.wordpress.com



do livro e do seu universo. Ainda hoje,
muito justamente, este livro (publicado
e republicado pela Cavalo de Ferro) é
dos mais aclamados trabalhos do autor,
que ja visitou o nosso pafs por outros
lancamentos subsequentes, e a sua pre-
senca, o seu humor, a sua capacidade
de comunicacdo sao entusiasticamente
recordados.

Seria fastidioso estar aqui a recot-
dar a lista de todos os convidados, a0
longo de tantos anos. Quando coloco a
maquina da memoria em modo “recupe-
rar” misturam-se varias edicoes, muitos
rostos, muitas intervengoes, uma energia
comum que fez deste encontro anual a
nossa concorréncia aos “velhos do Cali-
fa” como lhe chamou com imensa piada
Filipe Melo numa das edi¢des mais re-
centes. E toda a gente adorou a imagem.
Ano ap6s ano, nio faltam motivos para a
presenca do Filipe, seja pelas suas suces-
sivas incursoes pela BD (primeiro com a
série Dog Mendoca e Pizzaboy, depois,
num estilo registo mais confessional),
relagdo com jogos de video ou o seminal
17 See You in My Dreams, um filme de
zombies passado no Portugal profundo
com uma irreconhecivel Sofia Aparicio e
um coerente Manuel Jodo Vieira.

DE REGRESSO
A CASA

m 2009 nao houve FE Consta
que em algumas constelacoes

longinquas foram levados a

cabo sactificos inconfessaveis e ofe-
recidos a0s deuses mais obscutros e
implacaveis os 6rgaos vitais dos mais
puros seres nascidos na Terra, antes
e depois da criagdo da Internet. Em
2010, o FF ocupou definitivamente a
sua casa natural, a Biblioteca Otlando
Ribeiro.

Ricardo Pinto foi uma das figu-
ras em destaque, com a sua trilogia
“A Danca de Pedra do Camaleio”
(publicada na Editorial Presenca),
um monumental empreendimento,
amplamente saudado por quem leu.
Peter V. Brett (autor que inaugurava
entao o Ciclo dos Deménios, com o
volume O Homem Pintado) e Stephen
Hunt, autor da aventura steampunk
A Corte do Ar (ambos publicados pela
Saida de Emergéncia) estiveram tam-
bém presentes nesse ano.

O ano de 2011 fica marcado por
um acontecimento deveras estranho,
que vitia a conhecer desenvolvimento
em edi¢oes seguintes, e cujos contot-
nos ainda estdo por destringar. Passo a

explicar. Além de Félix J.
Palma, autor de O Mapa do
Tempo (Planeta), convida-
mos o americano Adrian
Lacy, figura que me foi
indiciada por um amigo
ligado a epistolografia.
Nascido em Boston, no
ano de 1950, Lacy come-
cou a sua carreira como
bibliotecario, mas a paixao
que tinha por mapas e do-
cumentos antigos rapida-
mente o levou a procurar
outros caminhos. Traba-
lhou em diversos jornais
locais, na mesma localidade, foi tradu-
tor e integrou o museu criptografico
da Agéncia Nacional de Seguranga dos
EUA (NSA). Um dos motivos que me
suscitaram rapidamente o interesse
foi a tarefa que tinha entdo entre mao,
a organiza¢ao de uma antologia de
correspondeéncia inédita de grandes
nomes da literatura, onde se encon-
trariam cartas de Ernest Hemingway,
Adolfo Bioy Casares ou do portugués
José de Almada Negreiros.

Acontece que, aproximando-se
a data do FF, contactou por carta,
desmarcando a sua presenca, af-
rolando um rol de alegadas cons-
piracoes e terminando mesmo a
sua justificagdo com um poema de
Jorge Luis Borges, justamente «Os
Conjuradosy», o tltimo poema, ho-
moénimo do seu ultimo livro:




Nos anos seguintes, recebemos outras
cartas de Adrian Lacy, e até mesmo uma
outra, em que um tal Edgar Fish Burroughs
alegava que Lacy... estava morto. Enfim, um
mistério por desvendar — se acreditarmos
que esse ¢ o destino de todos eles.

Mas regressemos a0 NOSso encontro
anual. Em 2012, chegou Dan Wells, autor de
8. Monstro (edigao da Contraponto).

E foi também o ano em que sinto consoli-
dada a minha entrada para a organizagio do

FE Desafiado pela dupla que o organizava
desde o inicio (Rogério Ribeiro e Safaa Dib),
moderei uma mesa com Afonso e Cruz e Pe-
dro Guilherme-Moreira. A edicdo encerrou
com o episodio piloto daquele que vitia a ser
uma das mais estrondas surpresas dos anos
vindouros, Capitio Faleao, de Jodo Leitao.

TRES ANOS DE
METAMORFOSE

mbora sem convidados
estrangeiros, foram varios os
momentos fora do habitual que

recordo. Como a gravacao do programa
de radio «Contos nao Vendem», pela
Joana Neves. Ou a sessao «Investigando
Fantasia e Ficcao Cientifica na FCSH»,
com académicos da Universidade Nova.
Ou a conversa «Outra Histétia, Outro
Portugal», com Miguel Real, Miguel Vale
de Almeida (estava agendado o André
Morgado, que falhou por questoes
familiares), que, rapidamente resvalou
para criticas mais ou menos evidentes a
situagdo politica e econdémica da nossa
Europa, a real. Além disso, foi 0 ano em
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que continuei uma aposta de 2014: passar videoclips
tematicos de diferentes géneros de musica. Afinal, era
uma das expressoes artisticas quase em falta no FF
desde a sua génese. Melémano convicto, ndo podia
deixar passar isso em branco.

O ano de 2017 foi uma edi¢ao com varias novida-
des. A habitual feira do livro que acompanha o evento
viu-se instalada numa tenda, no patio interior da bi-
blioteca, libertando espaco no foyer junto ao auditorio.
Além disso, diversas bancas de artefactos e objectos de
arte ou artesanato marcaram presenca, numa edicao
que acolheu a Eurosteamcon 2017, da responsabilida-
de da Liga Steampunk de Lisboa (houve mesmo um
concurso de Cosplay, com a entao directora do Museu
do Traje, Clara Vaz Pinto). Todo o edificio foi ocupa-
do com actividades ao longo dos trés dias.

Convidados estrangeiros, contimos com o
britanico Mike Catey, argumentista de X-Men,
Batman e Lucifer e autor de .4 Rapariga gue Sabia

bem como Linda Catey, com quem ctiou e
City of Silk and Steel. Para debatermos Inteligéncia
Artificial contamos com Leonel Moura (artista
plastico), Luis Catlos (ctiador de Apps), Pedro
LLomba e Manuel Lopes Rocha (advogados da

PLM]J). O bar funcionou em pleno com diversas
iguarias, e o fim-de-semana terminou em cheio, com
uma edi¢do especial e a0 vivo de «As Orelhas de
Spock», de Filipe Homem Fonseca e Nuno Duarte.
Bom, e chegamos a 2018. Como imaginam
escrevo antes de o FF deste ano decorrer — esta coisa
de fazer revistas exige um tempo de produ¢ao que
muitos desconhecem. Nao se espantem, portanto,
com duas coias: primeiro, que vos fale no futuro
de algo que, quase de certeza, quando pegarem
nesta revista, ja aconteceu. Segundo, caso alguém
tenha tido um ataque cardiaco, nio tenha feito em
palco o brilharete que esperavamos. Se tudo correr

pelo melhot, os convidados internacionais deste
ano sao nomes de peso. Entre eles, Chris Wooding
(autor da sétie A Teia do Mundo, e de livros como

Por ROGERIO RIBEIRO

A HISTORIA DA SAIDA DE EMERGENCIA
NO FORUM FANTASTICO

longa historia da Saida de Emergéncia
no Forum Fantastico comecou logo em
2005, na primeira edicdo do evento. Alias,
é também a historia da prépria revista
BANG!, ja que foi nesse FF2005 que foi
lancada a sua famigerada edicao numero zero. Editada

e produzida em contra-relogio por Rogério Ribeiro e Luis
Corte Real, haveria de ser uma dupla
surpresa para a assisténcia do Férum
Fantastico: para além da estreia

em formato impresso, a primeira
tiragem sofreu um erro na grafica
que fez com que desaparecesse todo
o lettering da capa. Esses exemplares
haveriam de ser substituidos por
uma tiragem posterior ao evento,
tornando a edicao original numa

curiosa raridade!

ano seguinte veio mostrar a aposta da editora no novo
evento. Para além de um novo lancamento da BANG, ja
no nimero dois, foram varios os lancamentos em exclusi-
vo de livros de autores internacionais com a presen¢a dos mesmos:
o britanico Christopher Priest com O Prestigio e o espanhol Rodolfo
Martinez com A Sabedoria dos Mortos. Esteve programada a presen-
¢a do norte-americano Harry Turtledove, para lancar O Dilerma de
Shakespeare, mas a morte de um familiar préximo acabou por ditar
o cancelamento da sua presenca. O FF2006 foi também palco do
lancamento da primeira antologia de originais da SAE, 4 Sowbra
sobre Lisboa, editada por Luis Corte Real, ambientando os mitos de
HP Lovecraft no passado, presente e futuro de Lisboa. Este volume
foi também prova do papel catalisador do evento em novas iniciati-
vas e colaboracoes do fantastico nacional: para realizar as ilustragdes
interiores foi convidado Miguel Vieira, um concept artist portugués
radicado em Franca, que tinha sido um dos convidados do FF2005.
Continuando a relagdo do evento com as antologias da SdE,
no FEF2007 foi apresentada a antologia .4 Repiiblica nunca existin,
editada por Octavio dos Santos. O Horror continuava a ser um
tema importante na participagao da
editora, nomeadamente através de um
painel com o vocalista dos Moonspell,
Fernando Ribeiro, e o professor
universitario José¢ Manuel Lopes. Uma




O Ladrio da Tempestade ou O Mistério de Alaizabel Cray,
todos publicados na Editorial Presenca).

Lisboa vai ser um dos tdpicos a abordar. A Lisboa que
existe; a que poderia ter existido; a que podera nunca exis-
tir; a que alguns criativos imaginam ou imaginaram. Como
foi o caso de Nuno Artur Silva e Anténio Jorge Gongalves,
quando ha vinte e cinco anos lancaram ~4xa, que deu inicio
a trilogia de BD do detective Filipe Seems. Hste ano, cele-
bramos a data com uma exposi¢ao (em frutuosa patcetia
com as Edi¢oes Asa, actualmente no Grupo Leya) ¢ uma
conversa com 0s autores.

Os duzentos anos da publicacdo de Frankenstein, de
Mary Shelley, ndo podiam deixar de estar no centro das
atengSes, numa conversa que ajudara a perceber como
toda a iconografia relacionada com esta figura estd muito
pata além do Horror ou da FC, fazendo pontes com ques-
toes éticas, ou até mesmo religiosas. Varias abordagens
a0 universo da BD portuguesa, jogos de video, jogos de
tabuleiro, actividades de animacao, workshops para diferen-
tes escaldes etarios e muitas outras surpresas (que, quando
lerem isto ja ndo serdo) completam a edi¢do deste ano.

E para 20192 Bom, podia desde ja falar-vos sobre. .. des-
culpem, ja ndo tenho espaco. BANG!

Joao Morales Rogério Ribeiro

Comegou no jornalismo em 1993, no
Didrio de Noticias. Escreveu no Correio
de Domingo, A Capital, Gazeta de
Lishoa, Meios & Publicidade, Media
XXl e Os Meus Livros, que dirigiu.

Foi colaborador da revista Time
0ut(2016-2018). Programou o ciclo
Confesso que Li (Almada; 2014-2017).
Programa o festival Livros a Oeste
(Lourinhd) e o ciclo Viver (com) a
Escrita (em Santiago do Cacém).

£ um dos organizadores do Férum
Fantdstico. Criou o ciclo Recordar os
Esquecidos (2015-2017, na Livraria
Almedina do Saldanha), o projecto
Literatura — Lingua Comum, para o
Programa Escolhas (2013) e integrou
0 Juri do Prémio Nacional de Conto
Manuel da Fonseca (2012-2017).

Investigador biomédico de
profissdo, o seu gosto pela
(iéncia alimentou, desde

cedo, um fascinio pela Ficgtio
Cientifica e pela Fantasia. Nessa
vertente, escreveu contos,
editou antologias e revistas,
publicou criticas, fundou e
organiza eventos, entre o0s quais
o Forum Fantdstico, um evento
internacional anual sobre o
Fantdstico em todas as dreas
criativas. Rogério Ribeiro pode
ser normalmente encontrado
com a cara nos livros, fones nos
ouvidos e a cabega na Lua.

sessao que ficou na histéria do evento
como uma das mais concorridas. Foi
também neste ano que se realizou o
lancamento do romance A Conspiragao
dos Antepassados, de David Soares,
marcando a producio literaria em
crescendo do autor.

No Forum Fantastico 2008, David
Soates lancou o romance Lisboa Trinnfante.

Nesse ano, a presenca internacional

voltou a ocorrer em colaboragdo com a

SdE, com a vinda do britanico Richard

Morgan, para langar em pré-venda

exclusiva o romance futurista Carbono Alterado (adaptado a série
televisiva este ano). Foi também nesse ano que o Férum Fantastico
e a Saida de Emergéncia trouxeram pela primeira vez a Portugal o
escritor norte-americano George R. R. Martin, ja com o assinalavel
sucesso literario de 4 Guerra dos Tronos, mas ainda antes da explosao
de populatidade que viria com a adaptacao a série televisiva.

No ano seguinte nao houve Férum Fantastico, mas o retomar
do evento em 2010 seguiu a mesma estrutura anterior. David Soares
lan¢ou no FF2010 a sua colectanea de contos 4 Luz Miserdvel,
enquanto o britanico Stephen Hunt
veio apresentar a versao portuguesa do
romance A Corte do Ar, uma enérgica
aventura de steampunk.

O FF2011 testemunhou o retorno
das antologias da SAE, desta feita com
Os anos de Onro da Pulp Fiction, editada
por Luis Filipe Silva e Luis Corte Real.

Uma edicao
anotada de forma
tao convincente,
que acabou pot
convencer muitos
leitores de que se
tratava de uma recolha histérical Foi ainda apresentado nesse ano o
primeiro esboco de uma nova antologia a ser preparada pela SAE,
dedicada ao Electropunk. Essa segunda antologia seria lancada no
ano seguinte, precisamente no FF2012, como Lisboa no Ano 2000,
editada por Joao Barreiros.
Em 2013, a BANG! volta a ter destaque na programagao
do Férum Fantéastico. Nesta altura ja editada por Safaa Dib, foi
assinalado o lancamento do nimero 15 em Portugal e do nimero
1 no Brasil. No FEF2014, voltaria a ser Lisboa no Ano 2000 a dar que
falar, recebendo a Distincao do Publico nos Prémios Adamastor.
Apds mais um ano em que nao houve Férum Fantastico, devido
a obras no auditorio da Biblioteca Otlando Ribeiro, o FF2016
contou com a apresentacao de Galxmente, de Lufs Filipe Silva,
reedi¢ao da SAE pela primeira vez num tnico volume. No FF2017,
Luis Filipe Silva recebeu em conjunto com Jodo Barteiros o Prémio
Adamastor para Personalidades Fantasticas, precisamente por
ocasiao do lancamento pela SAE da versio actualizada do romance
em mosaicos Terrarium.
Para além das varias participagdes na programacao, a Saida
de Emergéncia tem sido presenca constante na Feira do Livro
Fantastico, iniciativa realizada em todas as edicdes do Forum

Fantastico, numa colaborag¢do que tem acompanhado a evolucao do
Fantastico em Portugal, de 2005 até hoje.
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isionario. Empreendedor.

Marcante. Consensual

entre os pares. Assim

era conhecido Gardner
Dozois, escritor, critico e editor
na area ficcao cientifica e da
fantasia, que faleceu em maio em
Filadélfia.

Durante mais de cinquenta
anos transformou o mundo
da literatura. Trabalhou com
autores como George R. R.
Martin e Jack Dann, e deu voz
a autores desconhecidos que de
outra forma nao veriam o seu
trabalho reconhecido ou sequer
publicado. Dizia que o seu amor
pela ficgdo cientifica e pela
fantasia comecou na infancia,
como escape da vida numa
pequena cidade (nasceu em
Salem, Massachusetts).
Dozois é conhecido

principalmente pelo seu papel de
editor. Ganhou o prémio Hugo
para Melhor Editor Profissional

15 vezes em dezassete anos,
40 prémios Hugo, 40 Nebula
e 30 Locus. Para além do seu
trabalho com a revista Asimov’s
Science Fiction (da qual foi editor
durante praticamente vinte anos),
trabalhou para revistas como
Galaxy Science Fiction, If, Worlds
of Fantasy e Worlds of Tomorromw.
Editou dezenas de antologias,
muitas delas dedicadas a temas
especificos, como _A/ens! (1980),
Ripper! (1988), The Legend Book of
Science Fiction (1991) ou The New
Space Opera (2007). Em Portugal,
o seu trabalho € visivel nas varias
antologias publicadas em parceria
com George R. R. Martin:
Histdrias de Vigaristas e Canalhas,
Histdrias de Aventureiros e Patifes,
Mulheres Perigosas e Nada Enfurece
Mais Uma Mulber.

Desde 1984, foi responsavel
pela The Yearks Best Science
Fiction, uma antologia anual

So Long, and Thanks
for All the Fish

E undnime que
0 principal
conlrtbulo de
Dozois para a
ficedo clenlifica
fota sua
extraordindria
capacidade de
selecionar

(e editar) textos
que fossem ao
mesmo lempo
excilantes de ler
e uma reflexdo
para o fuluro.

Gardner Dozois
Julho 1947 — Maio 2018

OBITUARIO

que reune o melhor na area
da ficgdo cientifica e em que
Dozois era o responsavel pela
extensa introducdo que fazia a
retrospetiva do ano.

O seu trabalho como editor
levou a que a sua produg¢ao
escrita se fosse reduzindo
gradualmente. E Gardner
Dozois era um excelente escritor.
Comegou a publicar em 19606,
quando a sua histéria «The
Empty Man» apareceu na revista
If. O seu primeiro romance,
Nightmare Blue, em coautoria
com George Alec Effinger, foi
publicado em 1975. E «A Special
Kind of Morningy, publicado em
1971 e nomeado para o prémio
Nebula para Melhor Noveleta, é
uma homenagem as historias de
ficcdo cientifica militar. Duas das
suas historias, «T'he Peacemaket»
e «Morning Child», ganharam
o Prémio Nebula para Melhor
Conto em 1983 ¢ 1984.

E uninime que o principal
contributo de Dozois para
a ficcao cientifica foi a sua
extraordinaria capacidade de
selecionar (e editar) textos
que fossem a0 mesmo tempo
excitantes de ler e uma reflexao
patra o futuro. Mas para Dozois
o reconhecimento do seu
trabalho, visivel nos prémios
que recebeu, incluindo o World
Fantasy Award (em parceria
com George R. R. Martin pela
antologia Mulheres Perigosas),
era secundario. Como fazia
questdo de afirmar, os prémios
pertenciam a todos os autores
que tinha publicado. Muitos
editores podiam dizer o mesmo,
mas apenas Dozois o sentia
verdadeiramente.

Os prémios nunca foram
realmente importantes. Tudo o
que importava era a fic¢io. BANG!










